FAQs zum PERRY RHODAN-Sammelkartenspiel

Stand: 17.09. 2006

Inhalt Seite
Materiequellen 1
Spielbeginn 2
Abschnitt Reaktivierung 2
Abschnitt Mission 2
Abschnitt Materiequelle (Kartenziehen) 5
Abschnitt Ausbau 5
Abschnitt Abwurf 8
Ereignisse 8
Fertigkeiten 13
Kampf 16
Phasenwechsel 19
Galaktische Ratsel 20
Phase IV 21
Sonstiges 28
Phase V: Agenten 30
Phase V: Saboteure / Gray Beast 33
Phase V: Atlan 35
Phase V: Sonstiges 36
Phase VI 41
Materiequellen
1 In der Materiequelle I diirfen max. 9 Kaulquappen ent- | Die max. Anzahl von 9 Kaulquappen steht nur auf der

halten sein. Auf der GOOD HOPE steht nun drauf, daB
sie auch als Kaulquappe rechnet, ist sie also schon in
den 9 enthalten?

Karte Kaulquappe und gilt auch nur fiir sie. Die GOOD
HOPE darf zusatzlich zu den 9 Kaulguappen enthalten
sein.

2 Unikate diirfen nur 1x pro Phase enthalten sein, gilt das | Nein, Dual-Unikate diirfen 2x enthalten, aber nur 1x

auch fiir Dual-Unikate? ausgespielt sein. Erst wenn das ausliegende Dual-Unikat
vernichtet wurde, kann die zweite Karte auslegt oder
ausgespielt werden.

3 | Wenn ich bei einer verbrauchten Materiequelle die ent- | Nein.
sprechenden Karten aus der Materiesenke wieder neu Das Unikat kann tberhaupt nicht mehr ausgespielt wer-
verwende, werden ja die enthaltenen Unikate aussor- den (sofern es kein Dual-Unikat ist).
tiert. Kann ich dann in Phase V ein zuvor aussortiertes
Unikat als Phase-V-Karte wieder ins Spiel bringen, ohne
dafiir eine Mission zu opfern?

4 | Ich habe wahrend der Phase I keine Karten mehr in der | Du bildest eine imaginare Materiequelle I mit 0 Karten.
Materiequelle I, nehme deshalb meine Materiesenke auf | Diese muBt du dann in jeder zweiten Runde neu bilden
und sortiere alle Unikate aus. Danach bleiben keine (1x muBt du ja immer aussetzen) mit jeweils — 0,5 Sieg-
Karten mehr Ubrig. Wie wird verfahren? punkten. Hoffentlich vollzieht nun jemand schnell den

Phasenwechsel.

5 | Wenn ich aus den Karten der Materiesenke wieder eine | Der angefangene Zug wird auf jeden Fall noch zu Ende
neue Materiequelle bilde, weil diese aufgebraucht war, gebracht, dein nachster Zug entfallt aber vollstandig.
dann muB ich ja 1x aussetzen. Wann genau muB ich nun
aussetzen? Kann ich meinen bereits begonnenen Zug
noch zu Ende bringen?

6 | Wenn bei einem Spieler die Materiequelle aufgebraucht | Unikate und veraltete Karten verbleiben in der Materie-
ist und er sie wieder mit Karten aus der Materiesenke senke.
auffiillt, muss er ja alle veralteten Karten und alle Uni-
kate aussortieren. Was geschieht nun mit diesen Karten?

Werden sie ganz aus dem Spiel genommen oder bleiben
sie dann in der Materiesenke liegen?

7 | Warum ist die Kau/quappe eigentlich ein Unikat? Wenn | Sie ist ein Unikat nicht weil sie nur 9x enthalten sein
zumindest die Regelung gelten wiirde, dass immer nur | darf, sondern weil sie aussortiert werden muss, wenn
eine im Raum ausliegen darf, dann wiirde ich das ja die Materiequelle I aufgebraucht ist und aus den Karten
verstehen, aber so ? Dafiir, dass sie nur 9x in der Mate- | der Materiesenke neu gebildet wird.
riequelle sein darf, ist es doch nicht notwendig, dass sie
ein Unikat ist.

8 Sehe ich es richtig, dass ich in Phase V keine Abwehr- Ja, das ist korrekt. Du muBt mit deinem kompletten

mission gegen Agenten ausfiihren kann, wenn meine
Phase aufgebraucht ist und ich sie daher umdrehen und
1x aussetzen muss?

ndchsten Zug aussetzen.
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Spielbeginn
1 | Wie wird ermittelt, welcher Spieler beginnt? Jeder Spieler zieht eine Aktionskarte und derjenige mit
dem héchsten Wert bei E(rot) beginnt. Haben mehrere
Spieler die hdchste Zahl gezogen, so ziehen diese solan-
ge weitere Aktionskarten, bis einer einen hoheren Wert
hat.

2 | MuB man, wenn man nur Orte oder gar keine Orte zu Ja.

Beginn auf der Hand hat, seine Kartenhand den anderen
Mitspielern zeigen, bevor man eine neue Kartenhand
ziehen darf?

3 | Beim Spielbeginn mit Phase III habe ich beim Ziehen Wenn du bei deinen ersten 10 Handkarten veraltete
meiner 10 Handkarten veraltete Karten aus den Phasen I | Karten gezogen hast, dann werden diese natirlich nach-
und II mit dabei. Kann ich dafiir nun Ersatzkarten zie- gezogen, und zwar aus der Quelle, aus der sie stamm-
hen? ten, nicht aus Phase III.

Und kénnte ich diese Ersatzkarten auch aus Phase III
ziehen?

4 | Darf ein Spieler seine Aktionskarten teilweise auf dem Nein!!!

Kopf stehend und teilweise richtig herum in seinem Sowohl die Aktionskarten als auch die Ressourcekarten
Aktionskartenstapel anordnen und darauf bestehen, dass | missen alle gleich ausgerichtet sein. Sollte es dir beim
die Karten auch so liegen bleiben? Das sieht meines Spielen auffallen, dann bitte deinen Mitspieler, alle seine
Erachtens doch sehr nach einem Betrugsversuch aus. Karten gleich auszurichten. Weigert er sich, dann solltest
Was kann ich dagegen machen? du bei einem Turnier den Schiedsrichter einschalten.

5 | Wenn das Spiel mit der Phase III begonnen wird, gilt Wanderer gilt nicht als geldst, d.h. alle Karten, die
dann Wanderer als geldst, was zum Ausspielen von Wanderer als Pramisse bendtigen, sind nicht spielbar
Barkon ITund dem Fiktivtransmitter ja notwendig ist, (Barkon II, Fiktivtransmitter).
oder kénnen diese Karten dann nicht gespielt werden?

6 | Bei den Aktionskarten muss ja jedes der vier Missions- Nein, hier gibt es eine Regelergdnzung: Bei Turnieren
ziele pro Phase mindestens 1x vertreten sein. Darf ich darf jede Aktionskarte nur maximal 4x im Aktionskarten-
dann meinen gesamten Aktionskartenstapel aus nur vier | stapel vorkommen.
unterschiedlichen Aktionskarten bilden?

7 | Darf ich in einem Turnier nach dem Werfen der Miinze Nein. Das Sideboard muB vor dem Werfen der Miinze
fur den Aktionskartentausch noch Karten vom Sideboard | verwendet werden.
in meine Phase hineinnehmen oder von dort ins Side-
board packen?

8 | Darf ich mir bei einem Aktionskartentausch die neuen Ja, beim Tausch diirfen sich die Spieler die neuen Akti-
Aktionskarten vor Spielstart ansehen? onskarten noch ansehen, wobei die Aktionskartenstapel

anschlieBend vor den Augen der Mitspieler wieder gut
gemischt werden miissen.

Abschnitt Reaktivierung

1 | Was passiert, wenn ich im Abschnitt Reaktivierung ver- | Nein, sie bleiben dann bis zum nachsten Zug passiv.
gesse, meine passiven Karten wieder zu aktivieren?
Kann ich sie dann noch spater wieder aktivieren?

2 | Kommen beiseite gelegte Karten im Abschnitt Reaktivier- | Im Abschnitt Reaktivierung. Sie kénnen dann wieder an
ung oder im Abschnitt Mission wieder zuriick ins Spiel? | einer Mission teilnehmen.
Und kdnnen sie dann noch an einer nachfolgenden Mis-
sion teilnehmen?

3 Kann der Abschnitt Reaktivierung ausgelassen werden? | Nein.

Der Abschnitt Reaktivierung ist automatisch immer Be-
standteil des Spielzuges. Der Spieler kann also nur ver-
gessen, in diesem Abschnitt seine Karten zu reaktivieren.
Dieses kann dann nicht in einem spateren Abschnitt
nachgeholt werden.

Abschnitt Mission

1 | Werden nach einer Defensivmission die transportierten | In jedem Fall letzteres.
Einheiten passiv oder stehen sie aktiv bereit?

2 | Ist in einer Defensivmission ahnlich wie in einer Offen- Nein.
sivmission die Rickreise eingeschlossen?

3 | Kann ich bereits vor der ersten Kampfrunde einen Riick- | Nein.
zug ausfiihren?

4 | Kann ich im Abschnitt Mission auch drei Missionen aus- | Ja, dabei ist es egal, ob es Offensiv- oder Defensivmis-
flihren, wenn ich zwei Personen mit Initiative passiviere? | sionen sind.

5 | Ist es moglich mit £tztak eine Offensivmission "zu FuB" | Nein, er muB von einem Raumschiff ausgeladen werden,
durchzufiihren, um die Arkonbombe zu ziinden? da die Bombe selbst zu schwer ist, um sie zu FuB durch
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die Gegend zu schleppen.

6 | MuB bekanntgegeben werden, welche Karten an einer Nein.
Mission beteiligt sind?

7 | Ich mache eine Offensivmission von meinem Pro-7erra | Die Einheiten miissen eingeladen werden, sonst waren
zum gegnerischen Anti- 7erra, mochte aber zuerst einen | es zwei Missionen.

Raumkampf durchfiihren. Miissen meine Einheiten dazu | Am Bodenkampf kdnnen nur die eingeladenen Einheiten
in die Schiffe eingeladen werden, oder findet zuerst der | teilnehmen.

Raumkampf statt und anschlieBend unabhangig davon

der Bodenkampf (dann auch mit Einheiten, die nicht in

den Schiffen waren)?

8 | MuB das Missionsziel bereits vor dem Raumkampf ge- Es muB vor dem Beginn der Mission gezogen werden,
zogen werden, oder reicht es vor dem Bodenkampf aus? | also vor dem Raumkampf.

Soll kein Bodenkampf stattfinden, muB auch kein Missi-
onsziel gezogen werden.

9 | Bei einer Offensivmission (Attentat) hat der Angreifer als | Die Person kommt nicht in die Materiesenke, da sie sich
Missionsziel eine Person benannt. Diese ladt der Vertei- | nicht mehr am Ort des Kampfes befindet. Eine Reduzie-
diger nun zum Raumkampf ein und zieht sich mit ihr rung kann immer nur am Ort des Bodenkampfes statt-
nach der ersten Raumkampfrunde an einen anderen Ort | finden.
zuriick. Wenn der Angreifer nun den Bodenkampf ge-
winnt und reduzieren darf, kommt dann die benannte
Person in die Materiesenke oder nicht?

10 | Kann ich bereits an einer Mission beteiligtes Zubehor, Nein, was flir Einheiten gilt, gilt auch fiir das Zubehor, es
das aber nicht passiv wurde (z.B. Arkonidenanzug) auf | kann nur an einer Mission in einem Zug teilnehmen.
eine 2. Mission mitnehmen (mit Initiative)?

11 | Ich habe Gom fiir die Pro-Seite gelst (Goms kdnnen Nein, bei dieser Fehltransition wiirde den Goms ja eine
keine Offensivmissionen mehr gegen meine Pro-Seite Offensivmission gegen deine Pro-Seite aufgezwungen
unternehmen), nun werden aber Goms durch eine Feh/- | werden. Diese ist aber nicht méglich, somit darf die
transition zu meinem Pro- Terra gebracht. Kommt es hier | Fehltransition nicht gespielt werden
nun trotzdem zum Kampf?

12 | Wenn ich Snowman als Ereignis vernichte, kann ich di- Karten, die als Ereignis gespielt werden, miissen sich
rekt Missionen / Riickzug von Tatlira ins Sol-System und | immer auf der Hand befinden, so auch hier.
umgekehrt durchfiihren. MuB ich dazu ein ausliegendes
Snowman oder ein Snowman von der Hand vernichten?

13 | Wohin kann ich mich als Verteidiger zuriickziehen? Im Raumkampf nur auf einen anderen Ort, im Boden-
kampf ist auch ein Riickzug am gleichen Ort mdglich,
allerdings kann der Angreifer dann seine Reduzierung
durchfiihren.

14 | Kénnen angreifende Schiffe, die passiv geworden sind Ja, das geht.

(z.B. nach einem Ausweichmandver), im AnschluB Ein-
heiten fiir den Bodenkampf ausladen, wenn der Vertei-
diger keine weiteren Schiffe mehr dort hat?

15 | Mission von Pro- 7erra nach Anti- 7erra mit Schiffen mit Eine Fehltransition darf gespielt werden, auch wenn vom
Reichweite>2: Darf hier eine Fehltransition gespielt Hintergrund her keine Transition erforderlich ist. Ein
werden? Es ist doch der gleiche Ort, eine Transition ist Spielsystem kann dem Hintergrund sehr Nahe kommen,
somit gar nicht notwendig. ihn aber nicht 100%ig wiederspiegeln.

16 | Schiffe diirfen zwar nur Schiffe und Einheiten gleicher Ja.

Loyalitat transportieren, muB das aber die gleiche Loya- | Die Aussage "gleiche Loyalitat" bezieht sich einerseits

litat wie die des transportierenden Schiffes sein? auf das transportierende Schiff und andererseits auf die
Schiffe und Einheiten, die von diesem Schiff transportiert
werden. Hierbei muB die Loyalitdt gleich sein.

17 | Larosist nur mit Reichweite 4 erreichbar. Bendtige ich Ja, weil Laros zu samtlichen anderen Orten in Reichweite
auch Reichweite 4, wenn ich dort wegfliegen will? 4 liegt. Die Reichweiten gelten immer in beide Richtun-

gen, sie spiegeln die Entfernungen der Orte voneinander
wieder.

18 | Angenommen, ich habe 3 Orte Gibereinander gestapelt Die 4. Einheit von vorher bleibt liegen.
und 4 Einheiten dort. Wenn nun ein Ort reduziert wird,
kann ja die 4. Einheit am Ort liegen bleiben. Nun kom-
men durch eine Fehltransition noch weitere Einheiten
dazu und werden wegen Uberschreitung der Obergren-
zen vernichtet. Was passiert aber mit der 4. Einheit, die
bereits vorher zuviel vorhanden war?

19 | Kann ein Spieler eine Aktionskarte zur Bestimmung des | Nein. Zuerst muss der Spieler die Art der Mission und

Missionszieles ziehen und danach erst festlegen, wohin
und womit er die Mission macht bzw. kann er sich auch
entscheiden, die Mission gar nicht durchzufiihren oder
nur eine Defensivmission auszufiihren?

anschlieBend den Zielort und bei Offensiv- und Agen-
tenmissionen auch den betroffenen Spieler bekanntge-
ben. Bei einer Offensivmission zieht er danach eine
Aktionskarte zur Bestimmung des Missionszieles. Das
Missionsziel und die Missionsart kann er nun nicht mehr
verandern (auBer durch Initiative) und er kann auch
nicht auf die Mission verzichten, sie muss ausgefiihrt
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werden. AnschlieBend werden die Karten auf die Hand
genommen, die an der Mission beteiligt sein sollen.

20 | Ich mache eine Defensivmission zu einem Ort, an dem Nein, du kannst deinen Zug ganz normal weiterfiihren.
ich durch die mitgenommenen Einheiten die Obergren-
zen uberschreite. Dadurch muss ich eine der neu hinzu-
gekommenen Einheiten wegwerfen. Ist nun, wie beim
falsch Ausspielen von Karten, mein Zug damit gleichzei-
tig auch beendet?

21 | Kann ich einen Psychostrahler mit einem Schiff transpor- | Nein.
tieren und an einem Ort ausladen, an dem sich keine
Einheit befindet?

22 | Wahrend einer gegnerischen Mission wird mein Depot Nein, dein Perry Rhodan lag ja gar nicht aus. Die Karten
vernichtet, in dem sich unter anderem Perry Rhodan im Depot stellen eine erweiterte Kartenhand dar, auch
befand. Muss ich nun meine Kartenhand abwerfen? wenn man nur indirekt auf sie Zugriff hat.

23 | Bei mir wird Reginald Bull vernichtet. Mein Perry Rhodan | Ja.
befindet sich jedoch in einem Depot auf der Pro-Seite. Karten, die sich in einem Depot befinden, liegen nicht
Muss ich nun trotzdem die Kartenhand abwerfen? aus und haben keinen Einfluss auf das Spiel. Da also

Perry nicht ausliegt, musst du die Kartenhand abwerfen.

24 | Die Russische Invasionsfiotte wird ja bei einer Mission Die Flotte wird nicht passiv, wenn sie auf Pro- 7erra
nach 7erra passiv. Wenn Sie nun von der Venus kommt, |ankommt, sondern erst nach der Mission, also nachdem
kann Sie dann auch noch dahin zuriickfliegen? sie wieder zuriickgekehrt ist. Sie kann natiirlich einen

Riickzug zur Venus durchfiihren. Aber selbst wenn sie
auf Pro- 7erra passiv ware, kdnnte sie trotzdem noch zur
Venus zuriickfliegen.

25 | Ich unternehme von Goszuls Planet aus eine Offensiv- Ja. Terraist ja von Snowman aus erreichbar.
mission gegen das gegnerische Anti-Snowman. Kann ich
mich danach dann nach 7erra zuriickziehen?

26 | Wenn auf der Pro-Seite in Phase V ein 7erra und ein Nein, beide Orte bleiben liegen.

Solares System ausliegen und der Gegner mit seiner
Offensivmission mit dem Missionsziel Destabilisierung
erfolgreich ist, kommt dann ein Ort in die Materiesenke?

27 | Ich habe vor 2 Runden eine Space Jet zu einem gegneri- | Sie miissen getrennt abgewickelt werden.
schen Ort losgeschickt, die somit jetzt dort ankommt.
Nun schicke ich in meinem aktuellen Zug eine Staaten-
Klasse hinterher, die ich inzwischen auslegen konnte.
Kommen beide Raumschiff nun gleichzeitig an und
kdmpfen gemeinsam, oder miissen die Kampfe getrennt
abgewickelt werden?

28 | Welches Schiff wiirde dann zuerst kdmpfen miissen? Zuerst kommt die beiseite gelegte Space Jet an, danach

kannst du dann deine Mission durchfiihren und die
Staaten-Klasse losschicken.

29 | Was mache ich, wenn nach einer Offensivmission mit Ein Flottenverband ist so schnell wie sein langsamstes
Reichweite 4 bei mir nach dem Kampf eine STAATEN- Schiff. Entweder legst du die STAATEN-Klasse und die
Klasse und zwei Space Jets librig bleiben? Die STAATEN- | beiden Space Jets fiir 2 Runden beiseite, oder du fliegst
Klasse wiirde den Riickzugsort sofort erreichen, kann ja | mit der STAATEN-Klasse und einer eingeladenen Space
aber nur eine Space Jet mitnehmen, die Space Jets Jet sofort zuriick. Die zweite Space Jet kdme dann in die
alleine brauchten 2 Runden fiir den Riickzug. Materiesenke. Ein Aufsplitten des Verbandes ist nicht

mdglich.

30 |Darf ich bei einer Mission kleinere Schiffe immer einla- Schiffe diirfen nur transportiert werden, wenn sie den
den, auch, wenn sie aufgrund ihrer Reichweite den Zie- | Zielort einer Mission aus eigener Kraft aufgrund ihrer zu
lort aus eigener Kraft erreichen kénnten? geringen Reichweite Gberhaupt nicht oder nicht inner-

halb dieses Spielzuges (z.B. Space Jet) erreichen kdn-
nen.

31 |Bei den Missionszielen Attentat und Sabotage geniigt Das kommt darauf an, was du bei der Verwiistung redu-
eine aktive Person zur Reduzierung des Zielobjektes. Bei | zieren mdchtest. Willst du eine Einheit oder ein Zubehor
der Destabilisierung muss ich eine aktive Truppe dabei reduzieren, so reicht eine aktive Person aus. Méchtest
haben. Was bendtige ich aber dann bei dem Missionsziel | du allerdings einen Ort reduzieren, so brauchst du dazu
Verwiistung? eine aktive Truppe.

32 | Was passiert bei einer Offensivmission, wenn Schiffe Grundsatzlich gilt, dass bei einer Mission alle beteiligten

durchbrechen, anschlieBend ihre Einheiten fiir einen
Bodenkampf ausladen und beim Riickzug bemerken,
dass ihre Reichweite nicht ausreicht, um wieder in den
eigenen Raum zu gelangen? Beim Hinflug sind diese
Schiffe von gréBeren Einheiten transportiert worden, die
sich aber schon vorher zuriickziehen muBten.

Schiffe und Einheiten gemeinsam hinfliegen und die
Schiffe und Einheiten, die nach dem Kampf (wozu auch
der Bodenkampf gehort) noch (ibrig sind, auch wieder
gemeinsam zurtickfliegen (auBer die abgesetzten Agen-
ten). Sollten Schiffe durchgebrochen sein, dann kénnen
sie vor dem gemeinsamen Riickflug wieder eingeladen
werden, auch, wenn sie zuvor Einheiten ausgeladen
haben und ein Bodenkampf stattfand. Der Bodenkampf
lauft immer vor dem gemeinsamen Riickzug ab, die
Schiffe warten also auf die Riickkehr der durchgebro-
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chenen Schiffe mit den Einheiten, die am Bodenkampf
teilnahmen.
Abschnitt Materiequelle (Kartenziehen)

1 Wenn ich mit der GCC zwei Karten ziehe, muB ich dann | Eine beliebig Handkarte. Und wenn eine Person mit
eine von den beiden gezogenen abwerfen, oder reicht Wirtschaft > 0 dafiir passiviert wird, muf gar keine
eine beliebige Handkarte? abgeworfen werden.

2 | Kannich, wenn ich 2 x Wirtschaftsboom gleichzeitig auf | Nein. Auf dem Wirtschaftsboom steht, daB drei anstelle
mich spiele, 3 Runden lang 6 Karten ziehen? von einer Ressourcekarte zu ziehen sind. Diese Aussage

bleibt, egal, wie oft die Karte ausgespielt wird.

3 Kann ich, wenn ich mdchte, das Kartenziehen auch Nein, das geht nicht. Solltest du es vergessen haben, so
Uberspringen? musst du es nachholen, sobald du oder ein Mitspieler es

bemerkt.

4 | Kann ich im Abschnitt Materiequelle zuerst meine regu- | Nein. M&chte ein Spieler durch Einsatz bestimmter Spie-
ldre Karte ziehen und dann, wenn sie mir nicht aus- leffekte (z.B. GCC, Aralon usw.) mehrere Karten ziehen,
reicht, mit Aralon eine zweite und, falls die richtige im- so gibt er die Anzahl vor dem Ziehen bekannt und setzt
mer noch nicht dabei ist, im Anschluss noch eine dritte | die dazu erforderlichen Effekte ein. Er muss dann vor
ziehen? dem Ziehen entscheiden, wie viele Karten er von wel-

cher Materiequelle ziehen will und dies ebenfalls ansa-
gen.

5 Kann ich Port Venus noch einsetzen, nachdem ich be- Ja. Hierflir musst du ja vorher eine Karte abwerfen, das
reits Karten gezogen habe? kannst du auch noch nach dem Kartenziehen machen,

solange du den Abschnitt Ausbau noch nicht begonnen
hast. Analoges gilt z.B. auch fiir die Materialausgabe,
das Héhlensystem auf Honurund Die 2. Epoche.

6 | MuB ich die Neuorganisation vor dem Kartenziehen Beides ist mdglich.
spielen, oder kann ich das auch danach machen?

7 | Kannich in Phase V Terra wieder neu auslegen, wenn Ja, aber nur 7erras der Phase I, da diese ja nicht veral-
ich in Phase 1V eine Arkonbombe auf Terra abbekom- ten.
men habe und ich nur 7erras zu liegen hatte, die nach Der Ort ist ja nun vollstandig verschwunden gewesen,
Phase 1V veralten? teilweise durch die Arkonbombe, teilweise durch den

Phasenwechsel. Mit dem Phasenwechsel, also vor Beginn
der neuen Phase, verschwinden ja samtliche veralteten
Terras auf deiner Pro-Seite.

Abschnitt Ausbau

1 | Wenn ich ein Gebiet der Springer passiviere, ersetzt es Nein, zwei reichen aus. Die Pramisse muss nur einmal
dadurch ein Goszuls Planet als Pramisse. Da ich fiir das | erfiillt sein, egal, wie viele Karten diese Pramisse benéti-
Auslegen von Snowman auf der Anti-Seite aber 2 Gos- | gen.
zuls Planet bendtige, missen dann naturlich 2 Springer- | Wenn man z.B. zwei Personen auslegen will, die beide
gebiete passiviert werden. die Pramisse 2 Terra besitzen, dann braucht man ja
Wenn ich nun mit Hilfe einer Expansion aber z.B. vier auch nicht 4 Terra dafiir, sondern nur 2.

Snowman gleichzeitig auslegen will, muss ich dann daftr
8 Gebiete passivieren?

2 | Was passiert, wenn ein Spieler Karten falsch ausspielt? | Die falsch ausgespielte Karte kommt in die Materiesenke
und der Zug ist beendet. Allerdings miissen Uiberschissi-
ge Handkarten noch abgeworfen werden.

3 | Was passiert wenn ein Spieler eine Karte ausspielt, die Alle Karten Uber die erste hinaus werden wieder auf die
er nicht hatte ausspielen dirfen und es erst bemerkt Hand genommen und die erste kommt in die Materie-
wurde, nachdem er bereits eine oder sogar mehrere senke.

Karten zusatzlich gespielt hat? Der Zug ist danach beendet, Uberschiissige Handkarten
miissen aber auch hier noch abgeworfen werden.

4 | Beim Arkonidischen Forschungskreuzer benétige ich als | Ja, man kann zuerst eine Mission und dann im nachsten
Pramisse 7erra + 1 Person + 2 Missionen geopfert. Kann | Zug die zweite Mission opfern, ohne daB dafiir eine
ich die beiden Missionen nun auch schon opfern, wenn Person ausliegen muB.
ich noch gar keine Einheiten auf 7erra ausliegen habe, Spatestens im Abschnitt Ausbau des zweiten Zuges muB
also Uiberhaupt keine Missionen durchfiihren kénnte? dann aber eine Person ausgelegt werden. Danach wird

nun gleich der Arkonidische Forschungskreuzer gespielt.

5 | Ich habe ein Raumschiff an einem Ort falsch ausgespielt | Nein.
und muB die Karte dann in die Materiesenke legen. Kann | Da das Raumschiff ja falsch ausgespielt wurde, gilt es
ich das Schiff mit einem Ausweichmandver retten? als nicht ausgelegt und es kénnen keine Spieleffekte auf

diese Karte gespielt werden.

6 | Kénnen unter ein Depot nur jeweils Karten der Seite Nein. Beliebige Karten kdnnen unter ein Depot gelegt
gelegt werden, auf der es ausgespielt wurde? werden.

7 | Wenn ich auf der Anti-Seite Karten ausgespielt habe, Nein.
kann ich dann noch Karten in ein Depot auf Pro-Seite
legen und umgekehrt?
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8 Kann ich ein Depot jederzeit in die Materiesenke legen, |Ja, und wenn dadurch auf der Kartenhand mehr als 10

um dadurch Karten zu erhalten? Karten vorhanden sind, missen diese erst im nachsten
Zug (im Abschnitt Abwurf) auf 10 reduziert (abgewor-
fen) werden.

9 | Ersetzen zwei oder mehr Karten Gebiet der Springer Jeweils ein Goszuls Planet.
insgesamt nur ein Goszuls Planet oder jeweils ein Gos-
zuR

10 | Ich habe zwei Personen vom Volk Terraner auf meinem | Auf jeden Fall aktiv.

Pro-Ferro/und mochte nun die STARDUST II auslegen.
Kommt diese nun passiv oder aktiv ins Spiel?

11 | Reicht zum Ausspielen einer Karte mit der Pramisse 2 Nein, da alle Pramissen immer an einem Ort sein mis-
Goszuls Planet, wenn ich jeweils ein Gebiet der Springer | sen.
und ein Goszuls Planet habe?

12 | Muss man im Abschnitt Ausbau den Ort immer zuerst Es ist egal, wann du im Abschnitt Ausbau den Ort aus-
auslegen, oder geht das auch noch nach dem Ausspielen | legst.
anderer Karten?

13 | Kann ein Spieler nach dem Lésen von Barkon II, wobei | Ja, sofern er in seinem Zug noch keinen Ort ausgelegt
er sich einen Ort herausgesucht hat, diesen nun sofort hat. Allerdings nur auf der Pro-Seite, da ja das Ratsel
auslegen? auch fiir die Pro-Seite gespielt wurde.

14 | Nachdem ich mittels des Ereignisses Expansion die Orts- | Ja.
karten eines Ortes von 1 auf 3 aufgestockt habe, kann
ich nun auch in der gleichen Ausbauphase bis zu drei
weitere Karten an diesem Ort ausspielen?

15 | Bei mir liegen 5 Aralon und ein Depot mit 4 Karten darin. | Ja. Die Einschrankung auf der Karte Depot bezieht sich
Darf ich nun noch eine weitere Karte in das Depot spie- | auf alle Ortskarten, die hier ausliegen, egal, ob sie aktiv
len, wenn 2 der 5 Aralon passiv sind? oder passiv sind.

16 | Zahlt ein passives Aralon auch als Sondierungsort fiir Ja.
das Auslegen des Solaren Systems?

17 | Wenn ein Spieler aus Versehen Einheiten an einem Ort | Die falsch ausgespielten Karten kommen in die Materie-
ausspielt, an dem sich Einheiten anderer Loyalitdt befin- | senke und der Zug ist beendet. Allerdings miissen Uber-
den, was passiert dann und was passiert, wenn er es schiissige Handkarten noch abgeworfen werden. Glei-
absichtlich tut? ches gilt auch fiir Schiffe.

18 | Kann ich auf mein Anti- 7erra, auf dem sich bereits 7V/s | Ja. Schiffe und Einheiten an einem Ort diirfen unter-
befinden, noch ein Spindelschiff auslegen, obwohl dies schiedliche Loyalitat besitzen. Du darfst die /Vs dann
ja eine andere Loyalitat besitzt? aber nicht mit dem Spindelschiff transportieren. Und ein

zusatzliches IV-Raumschiff darfst du hier dann auch
nicht auslegen.

19 | Ich habe nur ein 7erra zu liegen und lege hier ein Depot | Du darfst noch eine Karte in das Depot legen. Die Ein-
aus. Kann ich im gleichen Zug nun noch eine Karte in schrankung beziiglich der Anzahl der vorhandenen Orte
das Depot legen? Ich darf ja immer nur so viele Karten | gilt nur fiir Karten, die ausgelegt werden. Wenn du Kar-
auslegen, wie Orte dort vorhanden sind. ten in das Depot packst, dann gehdren diese aber nicht

zu den ausgelegten Karten, sie haben ja keinen Einfluss
auf das Spiel und ihre Pramissen muBt du ja dabei auch
nicht erfiillen.

20 | Ist das Ausspielen von Terrain Phase V weiterhin mog- | 7erra kann auch noch in Phase V ausgespielt werden,
lich? solange du nicht die Terras der Phase II bzw. III aus der

Umtauschaktion verwendest (die veralten nach Phase
V).

21 | Muss man die Karten Mutantentraining, Hypnoschulung | Bereits beim Ausspielen werden diese Karten einer Per-
und Hypnoblock einer Person fest zuordnen, oder kann | son fest zugeordnet (gilt Gibrigens auch fiir die
man sie wie bei anderen Zubehéren zu Beginn jeder Bioplastmaske). D.h. die Karte wird unter die entspre-
Kampfrunde neu zuordnen? chende Person gelegt, verbleibt dort wahrend des gan-

zen Spieles und wird auch zusammen mit ihr transpor-
tiert. Kommt die Person in die Materiesenke (aus wel-
chem Grund auch immer), dann kommt auch dieses

Zubehor mit in die Senke. Dort allerdings geht die Zu-
ordnung zwischen Person und Zubehdr dann verloren.

22 | Kann ich ein Zubehor: Person auch auf eine passive Solange die Person nicht als Pramisse vorliegen muss,
Person ausspielen (z.B. eine Arkonidische Kampfmontur | geht das. Die Arkonidische Kampfmontur hat ja nur 3
auf einen passiven Horace O. Mullon)? gleiche Orte als Anti-Pramisse, diese miissen dann aller-

dings aktiv sein.

23 | Depot. Das ist so korrekt. Beim Auslegen kann man nur auf der
Laut "Abschnitt Ausbau (Kartenauslegen)" FAQ 7 kann gleichen Seite eine Karte in ein Depot packen.
man keine Karten auf der einen Seite ausspielen und Aufgelost werden kann ein Depot aber jederzeit, auch,
dann noch auf der anderen Seite Karten ins Depotlegen. | wenn du gar nicht dran bist, also auch im Spielzug des
Laut FAQ 8 kann ich aber ein Depot jederzeit auflosen Gegners. Die Person mit Wirtschaft kannst du dann auch
(auch im Spielzug des Gegners?) Kann ich dann auch die | jederzeit dafiir passivieren.

Person mit "Wirtschaft" jederzeit dafiir passivieren?
24 | Der Arkonidische Aufkidrungskreuzer und die Arkonidi- | Das ist ein Vorgriff auf zukiinftige Phasen. In Phase VII
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sche Robotflotte der Phase V besitzen u.a. auf der Pro-
Seite die Pramisse Arkon III. Ich kann aber Arkon III nur
auf der Anti-Seite auslegen, da es eine rote Karte ist.
Welchen Sinn hat dann diese Pramisse?

wird es ein Arkon III fir die Pro-Seite geben. In Phase V
hat diese Pramisse noch keine Gultigkeit.

25 | Auf den Kampfrobotern der Phase V gibt es eine Pramis- | Nein. Es handelt sich um eine Préamisse, die erst in Phase
se, die nicht auf der Riickseite der Aktionskarten erklart | VI relevant sein wird (hier handelt es sich um Siliko V).
ist (der grau-gelbe Mond). Ist sie dort vergessen wor-
den?

26 | Konnen ausliegende V's und Saboteure in Phase 11 Ja.
einen Neutronenstrahler erhalten, wenn die Pramisse
erfillt ist?

27 | Wenn Spionageroboter mit einer Aftomgewehrgranate Da Springer-Einheiten (auBer Spionageroboter und Ar-
auf Anti- 7erra oder Anti- Venus ausliegen, kann ich dann | konidische Wachroboter) weder Terra noch Venus als
eine Einheit der Loyalitat Springer dazu ausspielen? Pramisse besitzen, geht das nur, wenn du ein Schiff der

Bauart Springer dort hinfliegst. Dann ware es allerdings
mdglich, solange nicht gleichzeitig auch noch Einheiten
vorhanden sind, die die Loyalitat Springer nicht besitzen
(Saboteure, der Overhead und die Overhead-Mutanten,
General Tomisenkow).
28 | Saboteure auf Anti- Venus und Schiff der Bauart Springer | Ja.
im Orbit. Kann ich auf die Saboteure jetzt einen Gravita-
tionsneutralisator ausspielen?
29 | Kann ich den Geheimstiitzpunkt der Phase V auf Anti- Ja.
Terra auslegen, solange ich dort noch kein Anti-So/ zu
liegen habe?

30 | Wenn ich in Phase II die STARDUST IT ausspielen will, Pramissen mussen immer aktiv sein, passive Personen
miissen dann die beiden geforderten Personen aktiv reichen hierfiir also nicht.
sein, oder reichen passive Personen dafiir auch aus?

31 | Kann ein Raumschiff auch mehrere Zubehére mit glei- Nein, immer nur ein Zubehor gleichen Namens.
chem Namen besitzen (z.B. zwei 7raktorstrahlen oder
zwei Arkonbomben)?

32 | Die CENTURIO, die TERRA und die SOLAR SYSTEM Nein, sie diirfen immer nur einmal ausliegen. Es ist aber
dirfen 2x in der Materiequelle III enthalten sein. Diirfen | beruhigend, wenn man nach der Vernichtung dann noch
sie auch 2x im Spielfeld gleichzeitig ausliegen? eine weitere auf der Hand hat (zur Not in ein Depot

legen).

33 | Muss die Loyalitat von Raumschiffen und Einheiten an Sie kdnnen unterschiedlich sein.
einem Ort Ubereinstimmen oder kdnnen diese unter-
schiedlich sein?

34 | Wie werden Allan D. Mercant, Thoraund Li Tschai-Tung | Die Spielweise, egal, wie es auf den Karten steht, ist die
fur die Anti-Seite gespielt? Welche Gemeinsamkeiten folgende:
und welche Unterschiede gibt es zwischen den 3 Karten? | Allan D. Mercant, Thora und L/ Tschai-Tung kdénnen fiir
Die Kartentexte sind hier etwas verwirrend. die Anti-Seite ganz normal als Ereignisse gespielt werden

und vernichten dadurch dann die entsprechende gegne-
rische Karte. Dieses geht mit Allan D. Mercantund L/
Tschai-Tung allerdings nur in der Phase I, bei 7hora ist
dies dagegen bis zur Phase III mdglich.

Li Tschai-Tung und Thora kdnnen alternativ aber auch
ganz normal auf der Anti-Seite ausgelegt werden, sozu-
sagen als Anti-Personen. Hierbei besitzen sie dann die
Loyalitat Saboteure, d.h. sie kbnnen z.B. mit den Sabo-
teure-Truppen gemeinsam ausliegen, jedoch nicht mit
Individualverformern oder Fantan-Leuten. Wenn sie hier
nun ausliegen, kdnnen sie aber nicht mehr als Ereignis
vernichtet werden und auf der Pro-Seite ihren Effekt
ausuben.

Die Kartentexte sind hier tatsachlich verwirrend und
muiBten korrigiert werden.

35 | Kannich Thora auch noch in die Materiesenke werfen Nein.
und dadurch eine Kaulquappe vernichten, nachdem ich
sie auf Anti- 7erra als Person ausgelegt habe?

36 | Zahlen passive Orte auch als Prémisse? Nein, alle Pramissen miissen aktiv sein.

37 | Der Geheimstiitzpunkt der Phase V kann ja nicht auf Die Geheimstiitzpunkte der Phasen I — IV kdnnen auf
Anti-So/ ausgelegt werden. Aber wie ist es mit den Ge- | Anti-So/ ausgelegt werden.
heimsttitzpunkten der Phasen I — IV?

38 | Wenn ich mit einer Thora eine GOOD HOPE vernichten Nein.
will, muB ich dann auch angeben, auf welchem Planeten
sich die GOOD HOPE befindet?

39 | Darf ich zwei Arkonidenanziige auslegen, wenn nur eine | Nein.

Person bei mir ausliegt?
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40 |Kann ich Etztak auf nur einem Goszuls Planet auslegen, | Nein. Du kdnntest Etztak auf 2 Goszuls Planet auslegen
wenn ich gleichzeitig noch ein Gebiet der Springer dafiir | oder alternativ auf den Gebieten der Springer, wenn du
passiviere? zwei von ihnen passivierst. Die Pramissen miissen sich

alle am gleichen Ort befinden.

41 | Der Arkonidenanzug zahlt nicht gegen das Limit an Zu- | Du kannst beides noch auslegen, die Obergrenze an
behdr bei Personen, d.h. eine Person kann neben dem Zubehor wird nicht verletzt.

Arkonidenanzug noch weiteres Zubehor besitzen und
benutzen. Aber wie ist es nun beim Auslegen? Wenn ich
nur eine Person auszuliegen habe, kann ich dann noch
im gleichen Zug einen Arkonidenanzug und einen Psy-
chostrahler auslegen, oder verletze ich dadurch dann die
Obergrenze an Zubehdr?

42 | Die erste Werfthat die Pramisse 2 Terra, die 2. Werft4 | Die sechs Terra reichen aus, sie sind nicht durch das
Terra, die dritte Werft dann 6 Terra usw. Brauche ich fiir | Auslegen der 3. Werft ,verbraucht®.
eine Positronik, die ich dann mit der 3. Werft zusammen
auslegen mdchte, noch ein siebtes 7erra, oder reichen
die sechs 7erra dazu aus?

43 | Ein Raumschiff darf laut Regelheft beliebig viele Zube- Nein. Es darf nicht zwei Zubehore gleichen Namens
hore besitzen. Darf es auch das gleiche Zubehor (z.B. besitzen, sofern die Karte keinen gegenteiligen Vermerk
Strukturkompensatoren oder Fiktivtransmitter) mehrfach | besitzt. Also nur einen Strukturkompensator und einen
besitzen? Fiktivtransmitter pro Raumschiff.

44 | Wenn ich ein fest zuzuordnendes Zubehdr auf eine ge- Nein. Du sagst zum Beispiel einfach: ,ich spiele auf eine
heime Karte ausspiele, muss ich diese dann benennen? | geheime Person auf Aralon eine Bioplastmaske." Dass es
Sie ware ja dann nicht mehr geheim. sich dabei um eine Person handelt, muBt du schon sa-

gen, denn die Bioplastmaske kann nur einer Person
zugeordnet werden.

45 | Wenn ich auf einen leeren Ort als erste Einheit eine Nein. Legst du die Karte als erste aus, dann ist sie tat-
Karte auslege, die ,geheim" ist, dann sieht der Gegner sachlich nicht mehr geheim. Wenn du jedoch Wert dar-
sie ja. Was kann ich dagegen machen? Darf ich sie um- | auf legst, dass sie wirklich geheim bleibt, musst du
gedreht hinlegen? warten, bis du dort eine andere Karte auszuliegen hast,

unter die du die geheime Karte dann legen kannst.

46 | Darf ein Spieler sich wahrend des Spiels auf einem Zettel | Nein, er muss sich die Karten merken, aufschreiben darf
die Karten aufschreiben, die die Mitspieler auslegen bzw. | es sie nicht. Das gleiche gilt fiir verbrauchte Aktionskar-
durch Defensivmissionen zu anderen Orten bringen? ten.

47 | Kann ich auf 7olimon ein Depot auslegen? Auf Anti- Tolimon geht das, auf Pro- 7o/imon dagegen
nicht, hier kann als Zubehor: Ort nur der Geheimsttitz-
punkt ausgelegt werden.

48 | Und was passiert mit den Karten, die ich bereits in das Die deponierten Karten kommen wieder auf die Hand,
falschlicherweise auf Pro- Tolimon ausgespielte Depot das Depot (da es ja falsch ausgespielt wurde) in die
gelegt habe? Materiesenke.

49 | Was passiert allgemein mit Karten, die nur als Folge Sie werden wieder auf die Hand genommen (z.B. wenn
einer falsch ausgespielten Karte ausliegen, selbst jedoch | ein zweites Gebiet der Topsider und Chren-Tork falschli-
nicht falsch gespielt wurden? cherweise ausgespielt wurden, obwohl der Spieler vorher

bereits ein Anti-Ferro/ ausgelegt hatte, dann kommt das
zweite Gebiet der Topsiderin die Materiesenke und
Chren-Tork auf die Hand).

50 | Was passiert mit Karten, die ich als Folge einer falsch Sie werden, sofern mdglich, wieder in die Materiequelle
ausgespielten Karte zusatzlich ziehen oder mir aus der hineingemischt (z.B. wenn Terrania falsch ausgespielt
Materiequelle heraussuchen konnte? wurde).

Abschnitt Abwurf
1 Kann ich Karten, die ich nicht benétige, von der Hand Nur bei mehr als 10 Handkarten.
abwerfen?
Ereignisse
1 | Wann kann ich Ereignisse spielen? Wenn auf der Karte kein anderer Zeitpunkt vermerkt ist,
werden Ereignisse im Abschnitt Ausbau gespielt.

2 | Wenn ich Karten auf der Pro-Seite auslege, kann ich Nein, im Abschnitt Ausbau nicht. Wenn bereits Karten
dann noch Anti-Ereignisse spielen (z. B. einen Tunnel)? | fiir die Pro-Seite ausgelegt wurden, darf man auch nur

Pro-Ereignisse spielen (einen Tunnel also nicht).

In einem anderen Spielabschnitt kénnen jedoch auch
Anti-Ereignisse gespielt werden, aber nur solche, die
dort auch spielbar sind.

3 | Kann ein Konter durch eine KonterKarte gekontert wer- | Beides ist mdglich.
den oder muB die Ereigniskarte erneut gespielt werden,
damit das urspriingliche Ereignis in Kraft tritt?

4 | Angenommen ich habe eine 7hora auf Pro-Seite ausge- | Nein. Ein Unikat darf nur einmal im Raum vorhanden
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legt, kann ich dann eine zweite 7hora auf Anti-Seite aus-
spielen und sie direkt in die Materiesenke legen, um
damit eine Kau/guappe zu vernichten?

sein, auch ein kurzfristiges Uberschreiten dieser Rege-
lung ist nicht mdglich.

5 | Wenn man ein Pro-Ereignis mit dem Konter aufheben Richtig, es sind zwei gleiche Orte auf der Anti-Seite
mochte, muB man dann zwei gleiche Orte auf Anti-Seite | erforderlich, beide Orte werden passiv. Sie kdnnen also
haben? Und umgekehrt? nicht mehr fiir einen weiteren Konter benutzt werden.

Auf der Pro-Seite braucht man dagegen drei 7errg, diese
werden allerdings nicht passiv.

6 | Kann ich den Bdrsencoup mit einer Wirtschaftskrise Nein.
kontern? Wenn z.B. der Bdrsencoup mit der Pramisse
GCC ausgespielt wurde?

7 | Wird bei einer Fehltransition nur ein Schiff oder eine Alle an der Mission beteiligten Schiffe.
gesamte Flotte umgelenkt?

8 | Kann durch eine Fehltransition eine Flotte auch zu ihrem | Ja.

Ursprungsort umgelenkt werden?

9 | Kann durch eine Fehltransition eine Flotte zu einem Ort | Nein.
umgelenkt werden, zu dem es normalerweise keine
Verbindung gibt? Kann ich dadurch z. B. eine terranische
Flotte ins Gebiet der Topsider oder eine Flotte von der
Pro-Seite zur Anti-Seite desselben Spielers umlenken?

10 | Kann die Fehltransition einer Flotte durch eine weitere Nein.

Fehltransition umgelenkt werden?

11 | Kann man durch eine Fehltransition Schiffe auch auf Ja.
Orte eines dritten Spielers umleiten, der bis zu diesem
Zeitpunkt also gar nicht an der Mission beteiligt war?

12 |Ist es erlaubt, bei einer Fehltransition Schiffe auf einen | Ja, es ist erlaubt. Uberschiissige Karten miissen dann
Ort umzuleiten, an dem dadurch die Obergrenzen iiber- | vernichtet werden.
schritten werden?

Wenn ja, was passiert dann mit den restlichen Schiffen?

13 | Kénnen Anti-Schiffe durch eine Fehltransition an einen Nein.
Ort umgelenkt werden, an dem sich Anti-Schiffe anderer
Loyalitat befinden?

14 | Durfen mit Hilfe der Strategischen Reserve beim Ausle- | Nein.
gen Obergrenzen lberschritten werden?

15 | Dirfen bei der Strategischen Reserve auch mehrere Orte | Ja.
auf der Anti-Seite ausgelegt werden?

16 | Angenommen ich mochte ein Schiff durch eine Nahtran- | Ersteres, das Ausweichmandver rettet nur das Schiff des
sition vernichten und beide Schiffe haben die gleiche gegnerischen Spielers, also desjenigen, der die Karte
Transportkapazitat, dann wiirden normalerweise beide | Ausweichmandver ausgespielt hat.

Schiffe vernichtet werden. Nun spielt mein Gegner ein
Ausweichmanodver aus. Wird nun nur mein Schiff ver-
nichtet oder gehen beide unversehrt daraus hervor?

17 | Es wird eine Fehltransition auf einen dritten Spieler ge- | Ein Riickzug ohne Bodenkampf ist hier durchaus mog-
spielt. Dieser hat aber an dem entsprechenden Ort gar | lich.
keine Schiffe, sondern nur Einheiten. MuB ich meine
Einheiten nun ausladen und gegen seine kampfen, oder
kann ich mich auch ohne Bodenkampf zuriickziehen?

Wenn der Spieler Schiffe dort gehabt hatte, kénnte ich
mich ja auch nach dem Raumkampf zuriickziehen.

18 | Der Tunnel des Oberst Cretcher kann durch einen Tele- | Ja, dies gilt Gbrigens immer, wenn nicht explizit ver-
porter verhindert werden. Ist es egal ob er Teleporter 0, | merkt ist, daB eine bestimmte Fertigkeitsstufe erforder-
1 oder 2 hat? lich ist.

19 | Kann ich ein passives Schiff durch ein Ausweichmandver | Nein. Beim Ausweichmandver muB3 das betroffene Schiff
vor der Vernichtung retten? passiv werden. Dies ist aber nicht mdglich, da es ja

schon passiv ist (die Prémisse kann also nicht erfiillt
werden)

20 | Es wird eine Springerversammliung oder ein Soldnerver- | Alle Karten einer Loyalitét kommen in die Materiesenke.
trag gespielt, woraufhin Springer und Uberschwere an
einen Ort gebracht werden. Was passiert nun, wenn
nach 3 (bzw. 2) Runden sich immer noch beide Loyalita-
ten am gleichen Ort befinden?

21 | Kann ich einen Fehlalarm an einem eigenen Ort aus- Nein, dies gilt tibrigens auch fiir Schiffe und Ortungs-
spielen, auch wenn ich dort gar keine Einheit auszu- schutz.
liegen habe?

22 | Konnen Kritische Treffer auch prophylaktisch auf ein Nein, er kann erst ausgespielt werden, wenn das Raum-
Raumschiff ausgespielt werden, um einer zukiinftigen schiff vernichtet wird.

Vernichtung vorzubeugen?
23 | Wie kann ich in Phase 1V Kritische Treffer der Anti-Seite, | Mit einer Werft auf Goszuls Planet, vorausgesetzt es

also z.B. der Uberschweren- bzw. Springerschiffe repa-

befand sich jederzeit mindestens 1 Schiff oder eine Ein-
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rieren?

heit dort, da Goszuls Planet sonst als veraltete Karte aus
dem Spiel genommen werden wiirde.

24 | Kann ich einen Wirtschaftsboom auch noch eine Runde | Nein, ein Ereignis muB gekontert werden, wenn es aus-
nach seinem Ausspielen kontern? gespielt wird. Das gilt auch fiir den Wirtschaftsboom.

25 | Kann ich einen Wirtschaftsboom durch eine Wirtschafts- | Ja, mit einer Wirtschaftskrise geht das, denn damit wird
krise noch eine oder zwei Runden spéter aufheben? nicht das Ereignis selbst, sondern der Spieleffekt des

Wirtschaftsbooms aufgehoben.

26 | Der Wirtschaftsboom setzt fiir 3 Runden Kartenboni der | Ja.

General Cosmic Company auBer Kraft. Wenn ein Konter
gegen den Wirtschaftsboom gespielt wird, tritt dann der
GCC-Bonus wieder in Kraft?

27 | Kdnnen die Abwehrraketen auch gespielt werden, wenn | Ja.
eine Positronik auf dem Planeten ist, obwohl diese ja nur
Roboter modifiziert?

28 | Wie ist die Karte A/terung zu verstehen? Die Karte vernichtet in Phase II eine ausgelegte Karte
auf der vermerkt ist, daB diese nach Phase I in die Ma-
teriesenke kommt. In Phase III vernichtet die Alterung
eine ausgespielte Karte auf der vermerkt ist, daB diese
nach Phase I oder II in die Materiesenke kommt, usw. In
allen Fallen muB die zu vernichtende Karte namentlich
benannt werden.

29 | Es werden eine Springerversammiung oder ein Sé/dner- | Levtan der Verrdter muB in dem Moment ausgespielt
vertrag gespielt, woraufhin Springer und Uberschwere werden, wenn die Springerversammiung bzw. der Séld-
an einen Ort verlegt werden. Was passiert, wenn nun nervertrag gespielt wird. In diesem Fall kénnen Springer
Levtan der Verrater ausgespielt wird? und Uberschwere dann nicht an einen Ort verlegt wer-

den.

Wird Levian der Verréter erst spater gespielt, so hat er
keine Konsequenzen fiir die gespielte Springerver-
sammilung bzw. den Séldnervertrag.

30 |Kannich Ernst Ellert auch spielen, wenn ich zwar 2 Ter- | Nein, hier wiirde es ja nicht zum Bodenkampf kommen.
ra, aber keine Einheiten auf 7erra ausliegen habe?

31 | Kann ich eine Nahtransition auch auf eine Flotte im Ja, natirlich, beides geht. Schiff ist der Oberbegriff fiir
Geleitschutz ausspielen? Kann ich damit auch eine geg- | Raumschiff UND fiir Flotte.
nerische Flotte vernichten?

32 | Was passiert bei der Seuche des Vergessens mit dem Das Zubehor: Einheit bleibt auf Anti-Goszu/ ohne Einheit
Zubehor: Einheit auf Anti-Goszul, wenn die Springer der | liegen. Gelangen irgendwann neue Einheiten dort hin,
Reihe nach verschwinden und keine Roboter vorhanden | kdnnen sie das Zubehdr benutzen.
sind?

33 | Ich werde auf Terra von IVs angegriffen und méchte Nein, wenn der Ernst Ellert auf Terra ausgespielt werden

einen E£rnst Ellert dagegen spielen. Der besitzt ja als soll, sind dazu 2 Terra notwendig. Die Venus nutzt dabei
Pramisse 2 7erra oder eine Venus. Ich habe ein Pro- leider nichts.
Terra und eine Pro-Venus zu liegen. Kann ich nun Ermnst
Ellert mit der Pramisse Venus ausspielen und damit die
angreifenden Vs auf 7erra nach Hause schicken?

34 | Kann ich Levtan der Verrater auch spielen, wenn keine | Ja.
Springerversammiung bzw. kein Séldnervertrag vom
Gegner soeben gespielt wurde, um damit zu erreichen,
daB mein Sol-System 3 Spielrunden lang von Springern
und Uberschweren nicht angreifbar ist?

35 | Kann ich die Gravitationsbombe auch spielen, wenn ein | Ja, das geht. Die Gravitationsbombe wurde in der Serie
gegnerischer Teleporter auf mein Raumschiff springt, in | urspriinglich auch auf einem Springer-Schiff eingesetzt.
das ich Einheiten vom Volk Springer eingeladen habe
und es hier nun zum Bodenkampf kommt?

36 | Wirde es reichen, wenn sich die Springer-Einheiten Nein.
nicht im Raumschiff, sondern nur am gleichen Ort befin- | AuBerdem kommt es auch zu keinem Bodenkampf, wenn
den? das Raumschiff leer ist.

37 |Kann ich die Gravitationsbombe auch einsetzen, wenn Das ware nicht empfehlenswert, denn die Gravitations-
ICH mit Springer-Einheiten angreife? bombe wirkt immer gegen den Angreifer!

38 | Kann ich einen Ortungsschutz auch auf mich spielen, Ja, das geht.
wenn ich z.B. durch eine Fehltransition auf einen gegne-
rischen Ort geleitet wurde, an dem ich sonst mit einer
Ubermacht an feindlichen Schiffen zu kdmpfen hatte?

39 | Mein Gegner spielt auf mich eine Wirtschaftskrise, wo- Nein, denn im Kartentext des Wirtschaftsbooms steht,

durch ich meine GCC 3 Runden lang nicht mehr einset-
zen kann. Nun spiele ich einen Wirtschaftsboom, um
damit die Krise aufzuheben. Kann ich nun auch 3 Run-
den lang 3 Karten ziehen?

daB ENTWEDER die Wirtschaftskrise in die Materiesenke
kommt ODER der Spieler 3 Runden lang 3 Karten ziehen
kann. In diesem Falle kommt also nur die Wirtschafts-
krise in die Materiesenke. Um auch 3 Karten 3 Runden
lang zu ziehen, ware ein weiterer Wirtschaftsboom er-
forderlich.
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40 | Wenn ich mit Hilfe einer Strategischen Reserve auf einen | Ja, natirlich.
Anti-Ort zwei weitere Ortskarten lege, kann ich dann
noch zusétzlich 3 weitere Karten (z. B. Einheiten) dort
auslegen (ich habe ja jetzt schlieBlich 3 Ortskarten aus-
liegen)?

41 | Wenn ich einen Hangartreffer auf die STARDUST IT Nein, fiir das zu transportierende Schiff gilt immer die
spiele, um damit ihre Vernichtung zu verhindern, sinkt ja | unmodifizierte Transportkapazitat.
die Transportkapazitat auf 2. Kann ich sie nun mit einer
Kaulguappe abtransportieren?

42 | Wenn durch eine Fehltransition aus meiner Defensiv- Es wird keine Aktionskarte nachgezogen, es gelten die
eine Offensivmission wird, muB ich dann eine Aktions- Bodenkampflimits bei nichtgezogener Aktionskarte (also
karte fiir das Missionsziel nachziehen? Und welche Bo- — 1) und eine Reduzierung nach dem Bodenkampf ist
denkampflimits wiirden gelten? nicht méglich.

43 | Kénnen Personen, die als Ereignis gespielt werden (z.B. |Ja, das kdnnen sie. Aus diesem Grund werden sie ja
Thora oder Allan D. Mercantin Phase I auf der Anti- gerade als Ereignis gespielt.

Seite) mittels eines Konters aufgehoben werden?

44 | Problem der Rundenzahlung bei dem Sd/dnervertrag. Die | Auf der Karte fehlt der Hinweis, dass sie auch im Ab-
Karte wird im Abschnitt Ausbau ausgespielt, und im schnitt Mission gespielt werden kann (ebenso bei der
nachsten Zug in der Reaktivierungsphase ist das Ereignis | Springerversammiung). Somit kannst Du gleich, wenn
zum ersten mal wirksam. Es folgt ein weiterer Zug, in sie gespielt wird, deine Springer und Uberschweren
dem das Ereignis gilt. In der Missionsphase des nachsten | zusammenbringen.

Zuges muss ich dann meine Springer und Uberschweren | Ergénzung auf den beiden Karten also:
wieder trennen, sonst muss ich in der nachsten Reakti- Wird im Abschnitt Mission gespielt.
vierungsphase die Karten einer der beiden Loyalitdten in

die Materiesenke werfen. Ist das so richtig?

45 | Ereignis Seuche des Vergessens: Als Pramisse werden Leider nicht. Analoges gilt fiir das Losen der Halbschia-
gefordert ein Goszuls Planet + Person mit Fertigkeit fer.
Telepath + Person mit Fertigkeit Teleporter. Reicht fiir
die Personen mit Telepath/Teleporter auch Gucky, der ja
beide Fahigkeiten besitzt (und zudem noch beide in
einem Zug einsetzen kann)?

46 | Ich mochte die Karte 7horas Flucht spielen. Werden die | Ersteres. Deine 7hora und die Personen des Gegners
Karten des Gegenspielers gleichzeitig mit meiner 7hora | werden gleichzeitig beiseite gelegt.
fiir 2 Runden beiseite gelegt, oder erst, wenn meine
Thora bereits 2 Runden beiseite gelegt war?

47 | Fir die Zeitsperre muss ich eine bei mir ausliegende Pro- | Die Dual-Karte von der Pro-Seite darf genommen wer-
Karte in die Materiesenke werfen. Darf ich dafiir auch den, das Galaktische Ratsel jedoch nicht, da es zwar
ein geldstes Galaktisches Ratsel nehmen? Darf dafiir geldst wurde, aber nicht zu den ,ausliegenden™ Karten
auch eine auf der Pro-Seite ausliegende Dual-Karte gehort.
verwendet werden?

48 | Welchen ,Zerstérer’ kann Jean Pierre Mouselet vernich- | Z-Klasse Zerstorer oder 0-Serie-Raumjagdzerstorer.
ten?

49 | Kann ich Emnst Ellert auch spielen, wenn sich zwei Ge- Nein, das geht nicht. Emnst Ellert kann nur von den
genspieler im Bodenkampf bekdmpfen? Eine Fehltransi- | Spielern gespielt werden, die am Kampf beteiligt sind.
tion kann ich ja auch spielen, wenn ich nicht Ziel einer Bei der Fehltransition steht dagegen explizit drauf, dass
Mission bin (z.B. bei einer Defensivmission). sie im gegnerischen Abschnitt Mission auf einen beliebi-

gen Ort gespielt wird.

50 | Wenn ein Gegenspieler die GCCund Homer G. Adams Er zieht in diesem Zug noch 2 Karten. Damit die Wirt-
passiviert, um in diesem Zug 2 Karten zu ziehen und ich | schaftskrise wirkt, muss sie rechtzeitig (also vor dem
direkt nach dem Passivieren dieser Karten eine Wirt- Passivieren) gespielt werden. Es handelt sich hierbei
schaftskrise spiele, was passiert dann? Entfallt beim nicht um ein Ereignis, das gekontert wird.

Gegner das zusétzliche Kartenziehen oder zieht er in
diesem Zug noch?

51 | Ist eine Fehltransition verbraucht, wenn ich sie auf ein Die Fehltransition ist verbraucht.
Schiff mit Baldur Sikermann an Bord spiele oder darf ich
sie gar nicht erst ausspielen?

52 | Bei der Gravitationsbombe kann keine Eskorte eingesetzt | Das gilt nur fiir die gegnerischen Pro-Einheiten.
werden. Gilt das nur fiir den Betroffenen (also die geg-
nerischen Pro-Einheiten), oder auch fiir mich als Vertei-
diger?

53 | Bei der Gravitationsbombe kann der Gegner keine Es- Auch das Zubehor kann nicht eingesetzt werden.
korte einsetzen. Auch nicht das Zubehdér, das die Eskorte
eventuell besitzt (z. B. Impulsstrahler)?

54 | Kann ich in einem Zug auch zwei Strategische Reserven | Ja. Allerdings nur fiir den 2. Effekt der Karte (Lege bis zu

ausspielen?

2 Karten mehr aus). Du kannst dann bis zu 4 Karten
mehr auslegen.

Beim 1. Effekt muBt Du die Karte ja "anstatt Karten zu
ziehen" einsetzen, und den Effekt des Kartenziehens
hast Du ja nur 1x pro Zug, kannst also auch nur 1x

Seite 11



darauf verzichten.

55 | Wenn ich eine Zeitsperre auf ein gegnerisches Depot Nein, natirlich nicht, dann ware die Zeitsperre sinnlos.
spiele, kann dann der Gegner das Depot noch schnell
auflésen?

56 | Gilt beim Sturm auf 1V-Basis die Verteidigung von C nur | Auch fiir die 2. und die 3. Kampfrunde dieses Kampfes.
fiir die 1. Kampfrunde, oder auch fiir die weiteren?

57 | Kann ich in einem Zug auch zwei oder mehr Planetare Nein.

Entwicklungen ausspielen, um mir 2 oder mehr Orte
herauszusuchen?

58 | Kann ich, wenn auf mein Depot eine Zeitsperre gespielt | Nein. Aus dem betroffenen Depot kannst du keinen
wird, noch einen Konter, der sich in diesem Depot befin- | Konter spielen. Allerdings kdnntest du einen von der
det, gegen die Zeitsperre einsetzen, denn die Zeitsperre | Hand oder aus einem anderen Depot spielen.
kommt ja erst zur Wirkung, wenn sie nicht gekontert
wird?

59 | Ich greife mit zwei Topsiderflotten Pro-Ferro/ an. Beim Das geht nicht. Ereignisse und Spezialeffekte wirken nur
Gegner liegen dort zwei Raumjdgerstaffeln und eine auf Schiffe und Einheiten, die plaziert wurden, die also
STARDUST II. Ich lege nur eine Kampfpaarung aus somit in einer der Kampfpaarungen ausliegen.

(zweite Topsiderfiotte also als Geleitschutz) und der
Gegenspieler legt seine zwei Raumjdgerstaffeln dage-
gen. Die STARDUST ITkann er nun nicht mehr dazule-
gen, da sie ja keine Flotten eskortieren kann. Kann ich
nun unter Verwendung einer Nahtransition meine Topsi-
derfiotte auf die STARDUST II transistieren (sie befindet
sich ja am selben Ort), oder geht das nicht, da sie ja
nicht aufgestellt ist?

60 | Der Tunnel des Oberst Cretcher vernichtet eine Kaul- Der Spieler, der den 7unnel spielt, muss die betroffene
guappe und eine Einheit. Wird die Einheit zufallig ge- Einheit benennen. Hat der Gegner diese gar nicht auszu-
wahlt oder muss sie benannt werden? liegen, dann hat er Gliick gehabt und die Vernichtung

der Einheit entfallt.

61 | Kann ich Levian der Verrdter nur spielen, wenn der Levtan der Verrater kann auch unabhangig von der
Gegner eine Springerversammiung oder einen Séldner- | Springerversammiung oder dem Sdldnervertrag gespielt
vertrag ausgespielt hat, oder auch unabhéangig davon, werden.
wenn ich nur den 2. Effekt erhalten will, bei dem das
Sol-System 3 Runden lang vor Offensivmissionen der
Springer und Uberschweren geschiltzt ist?

62 | Die Nahtransition muss ich auf ein eigenes Geleitschutz- | Nein. Du spielst die Nahtransition auf das Schiff, das
schiff spielen. Danach steht auf der Karte, dass ich ein dann auch die Nahtransition ausfiihrt. Und das muss im
eigenes und ein gegnerisches Schiff auswahlen soll. Geleitschutz liegen.

Kann ich als eigenes Schiff nun auch ein anderes aus-
wahlen, das nicht im Geleitschutz liegt?

63 | Wann kann ich das Ereignis 7ai-Tiangs Artillerie spielen? | Tai-Tiangs Artillerie wird in deinem Zug zu einem belie-

bigen Zeitpunkt gespielt. Es ist aber meist sinnvoll, die
Karte vor der eigenen Mission zu spielen.

64 | Bei den Ereignissen Sé/dnervertrag und Springerver- Ja. Auch hier fehlt der Text: Wird als Ereignis im eigenen
sammlung soll ja laut FAQ 44 der Text ,Wird im Ab- Abschnitt Mission gespielt.
schnitt Mission gespielt" hinzugefiigt werden. Gilt dies
auch flr Julian Tifflor, wenn dieser als Anti-Ereignis
gespielt wird?

65 | Ich spiele in Phase III eine Fehltransition auf gegneri- Nein, diesen Effekt kannst du nur auf dich selbst spielen.
sche Schiffe, die von Goszuls Planet zu meinem Und das ,Kontern" dieses Effektes mit einem Snowrman
Snowman fliegen, um mich dort anzugreifen. Kannich | (das geht ja auch laut Kartentext) ist dann nur auf einen
nun gleichzeitig auch noch ein Snowman als Ereignis Gegenspieler spielbar.
spielen und dadurch dann die gegnerischen Schiffe, die
ja von Goszuls Planet kommen, zu meinem 7erra umlei-
ten? Normalerweise gibt es diese ,Direktverbindung" ja
nicht.

66 | Was passiert mit den nichtveralteten Karten am Ort, Sie werden auf die Hand genommen.
wenn ich durch eine Alterung die letzte Ortskarte eines
Anti-Ortes vernichte?

67 | Beim Ortungsschutz missen sich alle Schiffe, die keine | Beides ist mdglich, das kann sich der Angreifer aussu-
positive Tarndifferenz besitzen, sofort zuriickziehen. Was | chen.
aber passiert nun mit den Schiffen, die eine positive
Tarndifferenz aufweisen? Miissen die nun durchbrechen,
oder kdénnen sie auch kampfen?

68 | Was wiirde passieren, wenn die am Sie kommen am Ende des Kampfes dann in die Materie-

Kampfort zuriickbleibenden Schiffe (also die mit positiver
Tarndifferenz) dann im AnschluB keine Mdglichkeit mehr
zum Riickzug besitzen, weil ihre Reichweite nicht aus-
reicht (z.B. bei einer Raumjdgerstaftel)?

senke, da sie sich ja nicht zuriickziehen kénnen.
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69 | Dirfen sich diese Schiffe dann gegebenenfalls auch an | Ja, das ist mdglich.
einen anderen Ort als die restlichen Schiffe zuriickzie-
hen, der von ihnen erreichbar ist (z.B. bei einem Angriff
auf Anti-Snowman statt nach 7erra dann nach Pro-

Snowman)?

70 | Ich werde angegriffen und leite durch eine Fehltransition | Nein, da du ja nun nicht mehr beteiligt bist. Der dritte
die angreifenden Pro-Schiffe auf einen Ort des dritten Spieler kdnnte ihn auf den Angreifer spielen.
Spielers um. Darf ich nun noch einen Rematerialisie-
rungsschock auf den Angreifer spielen?

71 | Ich mdchte eine Fehltransition auf einen Spieler spielen, | Auf der Fehltransition steht: ,,...bestimme Zielort neu
der gerade einen veralteten Anti-Ort mit allen Schiffen oder unterbinde die Mission...".
und Einheiten verlassen will. Kann ich ihn nun zu diesem | Wenn nun der gegnerische Spieler an seinem Ort bleiben
Ort zurlickschicken, oder ist dieser bereits nicht mehr soll, dann schickst du ihn nicht zurlick, sondern du un-
vorhanden, weil sich ja kurzzeitig keine Schiffe oder terbindest die Mission. Somit hat er seinen veralteten Ort
Einheiten mehr auf ihm befunden haben? Uberhaupt nicht verlassen, wodurch dieser liegen bleibt.

72 | Ich mache eine Mission zu einem Ort, der in Reichweite | Bei der Fehltransition wird nicht unterschieden, ob du
2 liegt. Ich habe sowohl Schiffe mit Reichweite 2, als die restlichen Schiffe eingeladen hast oder nicht. Wird
auch eines mit Reichweite 4 dabei. Nun wird auf mich eine Fehltransition auf dich gespielt und du hast die
eine Fehltransition zu einem Ort in Reichweite 4 gespielt. | erforderliche Reichweite dabei, dann gelten die Schiffe
Ist das mdglich, denn ich habe meine Schiffe mit Reich- | mit Reichweite 2 als eingeladen und der Karteneffekt
weite 2 nicht in das groBe Schiff eingeladen, da sie ja tritt ein.
selber fliegen kénnen.

73 | Kann ich die Galaktische Isolierung nur auf den Spieler | Die Galaktische Isolierung kann ohne Einschrankung auf
spielen, der den Phasenwechsel von Phase IV nach V als | jeden beliebigen Mitspieler gespielt werden. Allerdings
erster vollzogen hat, oder auch auf andere Mitspieler? kann sie nicht von dem Spieler gespielt werden, der

als erster den Phasenwechsel von Phase IV nach V voll-
zogen hat.
Fertigkeiten

1 Kann eine Person, die mehrere Fertigkeiten besitzt, auch | Nein, die Person wird durch die Anwendung einer Fertig-
mehr als eine Fertigkeit anwenden, bevor sie passiv keit bereits passiv.
wird? (Ausnahme: Der Overhead, wo dies auf der Karte ver-

merkt ist.)

2 | Wie lange wirken Fertigkeiten? Fertigkeiten haben keine Wirkungsdauer, ihre Wirkung

ist auf einen Zeitpunkt begrenzt.

3 | Wenn ich auf der Pro-Seite eine Mission durchfiihre, Nein, wenn man sich bei einer Mission fiir die Pro-Seite
dann kann ich ja mit der Fertigkeit Initiative fiir das entschieden hat, kann man in diesem Abschnitt auch nur
Missionsziel eine neue Aktionskarte ziehen. Geht das Karten der Pro-Seite einsetzen.
auch, wenn die Einheit mit dieser Fertigkeit eine Anti-

Karte ist?

4 | Ein Teleporter springt in ein gegnerisches Raumschiff, Ja, er kann auf sein Ursprungsschiff zuriickspringen und
wobei ja die Riickkehr normalerweise mit eingeschlossen | ist dann passiv.
ist. Nun muB er sich aber beim Kampf passivieren, da er
sonst vernichtet werden wiirde. Kann er trotzdem noch
auf sein Ursprungsschiff zurlickkehren, oder was passiert
mit ihm sonst?

5 | Kann der Teleporter auch von einem Geleitschutzschiff | Ja, er kann all dies machen.
aus teleportieren? Kann er in ein feindliches Geleit-
schutzschiff teleportieren? Kann er auch in eine andere
Kampfpaarung teleportieren?

6 | MuB ein Teleporter, nachdem er sich auf einem feindli- | Er muB auf das Ausgangsschiff zurlick (siehe Fertigkeit
chen Raumschiff befand, auf das Ausgangsschiff zuriick- | Teleporter).
teleportieren, oder kann es sich auch auf ein anderes
Schiff zurtickziehen?

7 | MuB eine Person mit Innere Sicherheit am Kampf betei- | Nein, sie muB aber an dem Ort sein, an dem der Kampf
ligt gewesen sein, um die Fertigkeit anwenden zu kén- stattfindet.
nen?

8 | Wann wird Innere Sicherheit eingesetzt? Vor dem Erst nach dem Kampf, wenn er reduzieren darf.

Kampf, nachdem der Angreifer das Missionsziel bestimmt
hat? Oder erst am Ende des Kampfes, wenn er redu-
zieren darf?

9 | Kann sich eine Person mit Mutantenkorps 2 auch selbst | Nein. Nach der neuen Definition der Fertigkeit ,Mutan-
aktivieren, wenn sie ein Mutant ist? tenkorps" kann diese nur fiir Mutantenfertigkeiten einge-

setzt werden. Die Fertigkeit ,Mutantenkorps" selbst ist
aber keine Mutantenfertigkeit (und daher auf der Karte
grun).

10 | Kann Der Kaiser von New York nur Roboter auf 7Terra Nein, auf allen Pro-Planeten zugleich.
zum Angriff verleiten?
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11 | Wann kann Der Kaiser von New York passiv werden, um | Direkt nach dem Ausspielen.
einen Roboteraufstand in Gang zu setzen? Sofort nach
dem Auslegen oder erst eine Runde spater?

12 | MuB ich eine Missionskarte bei der Passivierung des Nein. Das passivieren des Kaisers von New York ist keine
Kaisers von New York ziehen? Mission, d.h. es wird keine Aktionskarte gezogen und es

wird auch nicht reduziert.

13 | Kann die Fertigkeit Initiative auch angewendet werden, |Ja.
um damit insgesamt 1 Offensiv- plus 1 Defensiv- bzw. 2
Defensivmissionen ausfiihren?

14 | Kann sich eine Person mit Medizin selbst heilen? Nein, da sie durch die Anwendung von Medizin passiv

wird, jedoch nur aktive Personen geheilt werden kdnnen.

15 | Wann wird die Fertigkeit Gift eingesetzt, vor oder nach | Nach dem Ziehen der Aktionskarten.
dem Ziehen der Aktionskarten?

16 | Pro Mission darf die Pro-Seite nur eine Mutanten- Ja, auch dann gilt es, es sei denn, es wird die Fertigkeit
Fertigkeit einsetzen. Gilt das auch, wenn ich von der Mutantenkorps vorher eingesetzt.

Anti-Seite angegriffen werde, mich also nur verteidige?

17 | Wenn man die Fertigkeit: Wirtschaft von Homer G. Ja, dies geht bei einer GCC aber auch schon mit Wirt-
Adams auf 2 steigert, kann man dann die GCC betrei- schaft 1. Bei Wirtschaft 2 kann Homer G. Adams auch
ben, ohne Karten abzulegen? eine GCCbetreiben, die sich auf einem anderen Planeten

befindet, ohne Karten abzulegen.

18 | Kann ich, wenn ich bei einer Pro-Mission die Fertigkeit Nein, bei Missionen muss man sich fiir eine Seite ent-
Initiative auf der Anti-Seite einsetze, eine neue Aktions- | scheiden und kann dann auch nur auf dieser Seite Fer-
karte fiir die Bestimmung des Missionszieles ziehen? tigkeiten einsetzen. Die andere Seite ist wahrend der

Mission tabu.

19 | Koénnen sich Perry und Bully gegenseitig bzw. auch Perry und Bully kdnnen sich nicht selbst einen Tarnbo-
selbst einen Tarnbonus geben? Auf den Karten steht, nus geben. Und auch nicht beide gegenseitig.
dass sie den Tarnbonus jeweils einer aktiven Einheit Allerdings kénnte Perry einem aktiven Bully oder Bully
geben kénnen. Wenn ich die Person aber selbst passi- einem aktiven Perry einen Tarnbonus geben.
viere, gilt sie fir diesen Effekt dann noch als aktive
Einheit?

20 | Darf ich bei der Fertigkeit Initiative 2 insgesamt drei Nein, nur zwei (also eine zusatzliche).

Missionen durchfiihren? Initiative 2 sagt nur aus, dass die Person mit dieser
Fertigkeit sich nicht an dem Ort befinden muss, von dem
die Mission ausgeht. Wenn du eine dritte Mission
durchfiihren willst, musst du eine weitere Person mit der
Fertigkeit Initiative 1 oder 2 passivieren.

21 | Warum sind manche Fertigkeiten in roter Schrift, andere | Ja. Fertigkeiten in roter Schrift sind Mutantenfertigkei-
dagegen in griin? Hat die Farbe eine Bedeutung? ten, die griinen dagegen ,normale" Fertigkeiten.

22 | Kann ich mit einer Hypnoschulung die Fertigkeit Hypno 1 | Nein. Hypno ist eine Mutantenfertigkeit (rot), und
auf Hypno 2 erhéhen? Mutantenfertigkeiten kdnnen nur durch ein Mutanten-

training erhdéht werden. Mit einer Hypnoschulung kannst
du nur ,normale" Fertigkeiten steigern.

23 | Kann ein Ziinder 1 im Bodenkampf auch Personen am Nein, nur die fir den Kampf aufgestellte Personen.
gleichen Ort vernichten, die nicht am Kampf beteiligt Fir Raumschiffe im Raumkampf gilt dies analog.
sind?

Und wie sieht es im Raumkampf mit Raumschiffen aus?

24 | Mein Gegner versucht, mit einem Teleporter in eine Er kommt nicht in die Materiesenke, sondern hat seine
meiner Flotten zu springen, was ja nicht mdglich ist. Fertigkeit verbraucht, ohne etwas zu erreichen.

Kommt der Teleporter nun in die Materiesenke, oder was

passiert sonst?

25 | Kann ich auf der Pro-Seite ohne die Fertigkeit Mutanten- | Wahrend der gesamten Mission insgesamt nur eine.
korps zu verwenden im Raumkampf und im Bodenkampf
jeweils eine Mutantenfertigkeit einsetzen, oder insge-
samt nur eine?

26 | Kann ich durch die Fertigkeit ,Innere Sicherheit" fiir die | Nein, fest zugeordnetes Zubehdr kann nicht reduziert
Reduzierung auch eine Bigplastmaske auswahlen? werden. Das gilt z.B. auch fiir Mutantentraining und

Hypnoschulung.

27 | Wann kann ich die Fertigkeit Verhandlung einsetzen, nur | Nur in der 1. Kampfrunde, da nur hier die Tarnungen der
in der 1. Kampfrunde, oder auch noch in der 2. oder der | einzelnen Einheiten ermittelt werden.

3.? In der 2. oder 3. Kampfrunde ist es zum Verhandeln
sowieso zu spat.

28 | Wie wird der Kaiser von New York gespielt? Wer spielt Der Spieler, der den Kaiser von New York eingesetzt hat,
die Roboter? Der Spieler, der den Kaiser eingesetzt hat, | spielt die Roboter (unter Verwendung seiner eigenen
oder der betroffene Spieler? Aktionskarten), wahrend der betroffene Spieler die

+menschlichen® Einheiten spielt.

29 | Wer kann beim Kaiser von New York das ausliegende Wenn der Kaiser von New York eingesetzt wird, kommt

Zubehor einsetzen?

es zu einem Bodenkampf ohne Einsatz von Zubehor.
Davon ausgenommen ist nur der Umprogrammierungs-
strahler sowie fest zugeordnetes Zubehor.
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30

Wann wird der Kaiser von New York eingesetzt, im Ab-
schnitt Mission oder im Abschnitt Ausbau?

Im eigenen Abschnitt Ausbau.

31 | Wenn ich den Kaiser von New York einsetze, wer ist Die Roboter sind die Angreifer und die ,,menschlichen®
dann der Angreifer und wer der Verteidiger? Einheiten sind die Verteidiger.

32 | Wird durch den Einsatz des Kaisers von New York eine Nein.

Mission verbraucht?

33 | Kann ich beim Kaiser von New York fir die Roboter die | Nein. Die Positronik wiirde nur fir verteidigende Einhei-

Positronik einsetzen? ten gelten, die Roboter sind aber die Angreifer. AuBer-
dem kann ja kein Zubehor eingesetzt werden (siehe
oben).

34 | Wenn mein Gegner den Kaiser von New York gegen Ja, da es sich ja um einen Bodenkampf handelt. Natiir-
mich einsetzt, kann ich dann die angreifenden Roboter lich gilt auch hier der Fehlalarm nicht fiir Einheiten mit
mit einem Fehlalarm zum Rickzug zwingen? positiver Tarndifferenz.

35 | Gelten beim Kaiser von New York die Bodenkampflimits? | Nein, der Kampf erfolgt ohne Bodenkampflimits.

36 | Kann ich den Kaiser von New York auch einsetzen, wenn | Nein, nur im eigenen Zug.
der Gegner mich angreift?

37 | Kann ich mit Hilfe der Fertigkeit ,Mutantenkorps 2" auch | Nein. Das geht nur, wenn er durch Einsatz einer seiner
einen Mutanten wieder aktivieren, der vom Gegner pas- | Mutantenfertigkeiten passiv wurde. Folgende Anderung
siviert wurde? fiir die Fertigkeit ,Mutantenkorps 2":

Mutantenkorps 2: Wie bei 1 UND 1 Mutant kann, nach-

dem er durch Einsatz einer seiner Mutantenfertig-keiten
passiv wurde, wieder aktiv werden. Er kann allerdings in
diesem Kampf keine seiner Fertigkeiten mehr einsetzen.
Wirkt nicht auf enttarnte Agenten.

38 | Ich springe mit einem Teleporter auf ein gegnerisches Nein, er kann kein Zubehdr: Ort/Planet an Bord des
Raumschiff und es kommt hier nun zu einem Boden- Raumschiffes einsetzen.
kampf. Kann der Gegner nun sein Zubehér: Ort (Ge-
heimsttitzpunkt, Positronik, Ara-Geheimdienst usw.) fiir
diesen Bodenkampf einsetzen?

39 | Und wie sieht es mit einem Bonus aus, den der Ort Auch er kann auf dem Raumschiff nicht eingesetzt wer-
selbst gibt? den. Der ,Ort", an dem der Bodenkampf stattfindet, ist

hierbei nun das Raumschiff.

40 |Kann ein Teleporter, der auf ein gegnerisches Raum- Ja. Der Sprung in das gegnerische Raumschiff enthalt
schiff gesprungen ist, wieder auf sein Ausgangsschiff auch bereits den Riicksprung, egal, ob der Teleporter
zurlickkehren, wenn er dort im Bodenkampf vom Gegner | aktiv oder passiv ist.
passiviert wurde?

41 | Wiirde ein Teleporter auf sein Schiff zurlickkehren kén- | Ja, sowohl der Teleporter, als auch der Mediziner kon-
nen, wenn er auf dem fremden Raumschiff von einer nen zuriickkehren.

Person mit der Fertigkeit Medizin geheilt werden wiirde
und dadurch dann passiv wird?

42 | Ich springe mit meinem Teleporter auf ein gegnerisches | Nein. Der Teleporter vernichtet nicht das Zubehor:
Raumschiff, um dort ein Zubehér: Raumschiff zu ver- Raumschiff, sondern es erfolgt eine Reduzierung. Redu-
nichten. Wieso wird der Teleporter denn auf dem Raum- | zierungen sind aber nur mit aktiven Einheiten mdglich.
schiff (iberhaupt wieder aktiv, er wird doch durch den
Einsatz seiner Fertigkeit passiv und kénnte es auch blei-
ben?

43 | Kann ich mit Einsatz der Fertigkeit Mutantenkorps auch | Nein, das Ganze geht schon der Reihe nach: Du setzt
gleichzeitig mit 3 Teleportern in das gegnerische Raum- | deinen ersten Teleporter ein, es folgt der Bodenkampf
schiff springen und fiir den Bodenkampf dann noch 6 im gegnerischen Raumschiff und der Teleporter kommt
Personen mitnehmen? wieder zurtick. Nun ware erst einmal dein Gegner dran,

etwas einzusetzen. Wenn er das nicht machen will oder
kann, darfst du den nachsten Teleporter auf die Reise
schicken usw. Also nicht alle auf einmal, die verheddern
sich ja gegenseitig im Hyperraum.

44 | Nachdem Gucky eine Mutantenfertigkeit eingesetzt hat, | Ja.
kann er ja 1x pro Spielrunde wieder aktiv werden. Kann
er nun im gleichen Kampf nochmals eine Mutantenfer-
tigkeit einsetzen, wenn ich eine Person mit Mutanten-
korps 1 dafiir passiviere?

45 | Das Depot ist ein Zubehor Ort. Was passiert nun mit den | Die deponierten Karten kommen ebenfalls in die Mate-
Karten im Depot, wenn ich das Depot durch Ziinder 2 riesenke.
vernichte?

46 | Kann ich fiir eine zusatzliche Mission die Fertigkeit In- Nein.

itiative von einer Person einsetzen, die mit einer Gazelle
beiseite gelegt ist, damit das Schiff eine Reichweite von
4 erhalt?

Beiseite gelegte Karten haben keinerlei Einfluss auf das
Spiel (siehe Regelheft). Das bedeutet, dass die mit der
Gazelle beiseite gelegte Person ihre Initiative zwar ein-
setzen kann, diese aber keinen Einfluss auf das Spiel
hat.
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1

Wenn eine Einheit im Bodenkampf durchbricht, missen
dann die anderen Einheiten noch weiter kdmpfen damit
es zur Reduzierung kommt?

Nur die erste Kampfrunde muB vollstandig zu Ende ge-
fihrt werden, danach kann sich der Angreifer oder der
Verteidiger zurtlickziehen. In beiden Fallen kommt es zur
Reduzierung. Sie kdnnen aber auch noch weitere
Kampfrunden durchfiihren.

2 | Wenn ein Raumschiff / Einheit mit Geleitschutz / Eskorte | Nein, fiir den Geleitschutz / die Eskorte ist die erste
durchbricht, wird dann der Tarnwert des Geleitschutz / | Kampfrunde vorbei, und in einer eventuellen zweiten
der Eskorte neu ermittelt? Kampfrunde hat die Tarnung sowieso keine Bedeutung

mehr.

3 Kdnnen passive Einheiten fiir den Raumkampf eingela- Nein, weder bei Offensiv- noch bei Defensivmissionen.
den werden?

4 | MuB man als Verteidiger bei den Kampfpaarungen auch | Ja. Jede Kampfpaarung muB mit einer Einheit "vervoll-
passive Einheiten auslegen, wenn man nicht gentigend | sténdigt" werden, egal ob die Einheit aktiv oder passiv
aktive Einheiten hat? ist.

5 | An einem Ort befindet sich nur eine passive Einheit. Letzteres. Passive Karten nehmen sehr wohl am Kampf
Dieser Ort wird vom Gegenspieler angegriffen. Bricht der | teil und miissen auch ausgelegt werden, wenn keine
Gegenspieler nun durch, weil die passive Einheit nicht andere Einheit vorhanden ist. Der Angreifer bricht nicht
am Kampf teilnehmen kann oder muB ich mit der passi- | automatisch durch. Er bricht nur durch, wenn sein
ven Einheit gegen ihn kdmpfen? Tarnwert groBer als der der passiven Einheit ist. Anson-

sten muB gekdmpft werden.

6 | Kann ich bereits vor der ersten Kampfrunde einen Riick- | Nein.
zug ausfiihren?

7 | Bei einem Angriff von 7VV’s und dem Missionsziel At- Nein. Bully wird ja vernichtet, und nicht reduziert. Durch
tentat auf Reginald Bull wird Bullyim Kampf vernichtet. | die innere Sicherheit kann nur eine Reduzierung veran-
Kann Bully sich nun retten, indem er durch seine Fertig- | dert werden, nicht aber eine Vernichtung. AuBerdem
keit "innere Sicherheit" die Missionsart verandert? wird die Fertigkeit "innere Sicherheit" erst nach dem

Kampf eingesetzt, da ist Bu/ly dann aber schon tot.

8 Bei einem Angriff von 7V ’s und dem Missionsziel At- Ja. Die durchgebrochenen 1V ‘s wollen Bully reduzieren,
tentat auf Reginald Bull brechen IV ‘s durch. Kann Bully | das kann dieser durch "innere Sicherheit" verhindern,
sich diesmal retten, indem er durch seine Fertigkeit indem er die Missionsart verdandert. Dabei spielt es keine
"innere Sicherheit" die Missionsart verandert? Rolle, ob er selbst das Missionsziel war oder eine andere

Person.

9 | Manche Siegbedingungen verlangen das Erreichen einer | In diesem Fall gilt die Reduzierung als erreicht. Bei
Reduzierung auf bestimmten Orten. Was passiert, wenn | Destabilisierung muB natiirlich eine aktive Truppe vor
es bereits bei Missionsbeginn dort nichts zu reduzieren Ort sein.
gibt?

10 | Gilt dies auch, wenn an diesem Ort z.B. nur ein Zubehdr: | Nein. Wenn es was zu reduzieren gibt, muB auch tat-
Ort liegt und ich aber als Missionsziel Attentat oder sachlich reduziert werden, sprich die richtige Mission
Destabilisierung gezogen habe? gezogen werden. Dafiir gibt es ja die Fertigkeit Initiative.

11 | Und was passiert, wenn das Missionsziel vorher im Auch dann ist die Reduzierung nicht erreicht worden.
Kampf vernichtet wurde?

12 | Phase IV: Missionsziel ist Destabilisierung, nur 1 Ort + 1 | Nein. Es muB nach der Mission eine Reduzierung durch-
Einheit liegen aus, die Einheit wird nun im Kampf ver- fiihrbar sein, es sei denn, zu Beginn der Mission liegt
nichtet. Ist die Reduzierung nun erreicht, obwohl das ausschlieBlich 1 Ort aus.
falsche Missionsziel gezogen wurde? SchlieBlich liegt
jetzt ja nur 1 Ort dort aus.

13 | Nehmen Einheiten, die bereits am Raumkampf beteiligt | Verteidiger: Ja, wenn der Gegner einen Bodenkampf
waren, auch am Bodenkampf teil? machen will, miissen sogar passive Einheiten in die

Kampfpaarung gelegt werden.

Angreifer: Er kann entscheiden, welche Einheiten er
ausladen und somit am Bodenkampf teilnehmen lassen
will.

14 | Kénnen Personen in Geleitschutzschiffen ihre Fertig- Ja, Raumkampf allerdings hat keine Wirkung, da diese
keiten einsetzen? Fertigkeit nur fiir das Schiff zahlt, in dem sich die Einheit

befindet.

15 | Als Missionsziel wurde Destabilisierung gezogen. Vom Wenn der Verteidiger noch Einheiten am Ort hat, erfolgt
Angreifer ist eine Person durchgebrochen, die notwendi- | keine Reduzierung des Ortes. Hat der Verteidiger keine
ge Truppe zieht sich aber zurlick, nachdem eine Runde | Einheiten mehr am Ort, so kann die Truppe vorher noch
gekampft wurde. Erfolgt trotzdem eine Reduzierung des | reduzieren.

Ortes?

16 | Kobnnen Waffen, bei denen nicht se/bst steht, auch aus Ja.
der Eskorte heraus eingesetzt werden (z. B. Umpro-
grammierungsstrahler, Psychostrahler, Gravitationsneu-
tralisator)

17 | Gilt der Snowmar-Verteidigungsbonus nur fiir alle eige- | Fiir alle Einheiten auf Snowman.

nen verteidigenden Einheiten oder auch fiir die Einheiten
des Angreifers?
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18 | Kénnen angreifende Schiffe, die passiv geworden sind Ja.
(z.B. durch eine Nahtransition oder ein Ausweichmand-
ver), im Anschluf3 Einheiten fiir den Bodenkampf aus-
laden, wenn der Verteidiger keine weiteren Schiffe mehr
dort hat?

19 | Kommt es auch zu einer Reduzierung, wenn der Vertei- | Ja.
diger sich im Bodenkampf zurlickzieht?

20 | MuB Zubehor: Einheit, das an einem Ort ist, der Ziel Zubehor: Einheit wird zu Kampfbeginn auf die Kampf-
einer Offensivmission ist, im Kampf wenn moglich einer | hand genommen und KANN einer Einheit zugeordnet
Einheit zugeordnet werden, und was ist mit nicht zuge- | werden, muB aber nicht. Es KANN immer noch in einer
ordnetem Zubehor? eventuellen 2. oder 3. Kampfrunde zugeordnet werden,

muB aber nicht.

21 | Missionsziel ist Verwtistung, es wurde eine Einheit ver- Die Vernichtung wurde durch die Fertigkeit Medizin
nichtet, aber durch Medizin wieder geheilt. Der Gegner | aufgehoben (sie hat also nicht stattgefunden), also kann
zieht sich anschlieBend zuriick. Kann ich nun meine nun die Verwiistung durchgefiihrt werden.

Verwiistung durchfiihren, denn durch die Medizin ist ja
die Vernichtung der Einheit aufgehoben worden, oder
gilt dies fiir mich als durchgefiihrte Vernichtung?

22 | Wohin kann ich mich bei einem Angriff auf Goszuls Pla- | Beim Vorhandensein von Schiffen zu allen Orten, die von
net als Verteidiger zurlickziehen? diesen Schiffen erreichbar sind auBer 7erra, Venusund

das Solare System. Bei den Gebieten muB dabei die
Loyalitat der Schiffe beachtet werden.

23 | Wo auf der Aktionskarte wird beim Kampf der Tarnwert | Der Angreifer zieht eine Aktionskarte und ermittelt in der
ermittelt? linken Spalte (rot) seinen eigenen Tarnwert und in der

rechten Spalte (griin) den Tarnwert des Verteidigers.

24 | Ich habe drei Kaulguappen auf Terra auszuliegen, und Ja, das geht, ohne dass du eine Kaulguappe in die Senke
mein Gegner reduziert bei mir die Orte bis auf 1 7erra. | werfen musst. Du ziehst dich nicht zurlick, du bist mit
Trotz Uberschreitung der Obergrenzen bleiben ja die deinen Schiffen ja auf 7erra geblieben.

Kaulguappen liegen. Nun werden die drei Kaulquappen
aber von Spindelschiffen angegriffen, die sich allerdings
zurlickziehen, nachdem eines von mir vernichtet wurde.
Kann ich mich mit meinen Kaulguappen nun wieder nach
Terra zurlickziehen, obwohl ich hier ja nun wieder die
Obergrenzen Uberschreite? Beim Riickzug diirfen ja laut
Regelheft die Obergrenzen nicht {iberschritten werden.

25 | Kénnen Einheiten an Bord von Schiffen zwischen den Nein.
einzelnen Raumkampfrunden umgeladen werden?

26 | Eine Person mit der Fertigkeit Medizin 1 hat eine Hyp- Nein. Da die Hypnoschulung der Person fest zugeordnet
noschulung und einen Thermostrahler zugeordnet be- ist, wird sie anders behandelt als der 7hermostrahler.
kommen. Im Kampf passiviert sich diese fiir Medizin 2, Die Hypnoschulung wird beiseite gelegt, und nachdem
um eine Truppe zu retten und kommt dadurch auf die du den Mediziner wieder gezogen und neu ausgelegt
zugehorige Materiequelle. Was passiert nun mit dem hast, wird sie ihm erneut fest zugeordnet. Dabei wird sie
Zubeho6r? Kommt das in die Materiesenke? jedoch nicht neu ausgelegt, ihre Pramissen miissen

somit nicht erneut erfiillt sein. Sie kann aber niemals
einer anderen Person zugeordnet werden.

Der Thermostrahler dagegen ist ja nicht fest zugeordnet,
er wiirde am Ort verbleiben (theoretisch konnte er hier
auch alleine liegen bleiben, bis eine neue Einheit ausge-
legt wird) bzw. bei einer Offensivmission wird er wieder
mit zurlicktransportiert.

27 | Laut Kartentext kdnnen beliebig viele Gazellen einander | Es diirfen sich im Geleitschutz ausschlieBlich Gazellen
Geleitschutz geben. Dass dann vorne eine Gazelle liegen | befinden, um diesen Effekt zu erhalten. Analog gilt diese
muss, ist ja klar, aber kann ich im Geleitschutz dann Regelung dann auch fiir die Space Jet und fiir die
neben den Gazellen auch noch andere Schiffe haben, Kampfroboter bezliglich der Eskorte.
oder diirfen sich im Geleitschutz auch nur Gazellen be-
finden?

28 | Wenn ich den Psychostrahler gegen eine Truppe einset- | Derjenige, der den Psychostrahler einsetzt.
ze, hat er nur bei einer 1 in der x-Zeile eine Wirkung.

Wer zieht die erforderliche Aktionskarte?

29 | Im Raumkampf mache ich 2 Kampfpaarungen auf, wobei | Nein. Das ist nur moglich, wenn das Schiff entweder mit
ich in der einen Kampfpaarung das verteidigende Schiff | Hilfe des Tarnwertes durchgebrochen ist oder wenn
vernichten kann, in der anderen jedoch nicht. Kann ich keine gegnerischen Schiffe mehr am Ort sind.
nun die Einheiten, die im ersten meiner Schiffe waren,
fir den Bodenkampf ausladen? Diesem Schiff stehen
doch nun keine feindlichen Schiffe mehr gegeniiber.

30 | Kann ich im Bodenkampf noch Eskorten legen, nachdem | Nein. Zuerst muB die Kampfaufstellung abgeschlossen

die Tarnung bestimmt wurde?

sein (wozu auch das Einsetzen der Eskorten gehért),
danach erst beginnt die Kampfabwicklung. Die Bestim-
mung der Tarnwerte gehdért zur Kampfabwicklung.
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31 | Im Kampf ist eine Person mit Arkonidenanzug passiv Nein. Passive Einheiten kdnnen ihr Zubehdr nicht weiter-
geworden. Kann ich nun in der 2. Kampfrunde den A~ | geben.
konidenanzug einer anderen Person zuordnen?

32 | In Phase III liegen sich in einer Kampfpaarung Bu/ly und | Nein, der Overhead bricht nicht durch. Durchbrechen
der Overhead gegeniiber. Durch Goratschin wird Bully kann er nur, wenn er eine bessere Tarnung hat, nicht,
nun geziindet. Bricht der Overhead dadurch dann durch | wenn der Gegner weggeziindet wird. Diese Kampfpaa-
und kann reduzieren? rung ist fiir die 1. Kampfrunde erst einmal erledigt. In

der 2. Kampfrunde kann der Overhead dann neu plaziert
werden.

33 | Im Raumkampf springt Gucky auf ein gegnerisches Er kann den Psychostrahler einsetzen. Es beginnt jetzt
Raumschiff. Kann er jetzt gleich einen Psychostrahler ein vom Raumkampf unabhangiger Bodenkampf, bei
einsetzen, oder ist jetzt erst der Gegner dran? dem Gucky als Angreifer zuerst einen Spezialeffekt ein-

setzen kann. Der Bodenkampf ist dabei nicht die Fortset-
zung des Raumkampfes, sondern eigenstandig.

34 | Kann ich im Bodenkampf das Zubehor (z. B. einen Psy- | Ja.
chostrahler) einer Einheit einsetzen, die nicht direkt in
den Kampfpaarungen ausliegt, an der Mission aber teil-
nimmt?

35 | Wenn sich im Kampf eine Pro- und eine Anti- Nein. Da es direkt in die Materiesenke kommt, entspricht
STARDUST II begegnen, kommt ja das angreifende das keiner Vernichtung, die durch ein Ausweichmandver
Schiff in die Materiesenke und das andere wird passiv. aufgehoben werden kdnnte.

Kann ich nun das angreifende Schiff mit einem Aus-
weichmandver retten?

36 | Beide Spieler stellen sich im Raumkampf mit Geleit- Ja, solange der Verteidiger nicht das Geleitschutzschiff
schutzschiffen auf. Und beide wollen das vordere Schiff | dafiir verwenden will, das in der Kampfpaarung des
in der gegnerischen Kampfpaarung mit einer Nahtransi- | bereits durch Nahtransition vernichteten Schiffes liegt
tion vernichten. Da ja der Angreifer beginnt, darf dann (es liegt ja nun nicht mehr im Geleitschutz). Er kann
der Verteidiger das auch noch machen? aber ein Geleitschutzschiff aus einer anderen Kampf-

paarung dazu verwenden (sofern eine weitere Kampf-
paarung ausliegt).

37 | Nach jeder Raumkampfrunde gibt es Die beiden Raumschiffe nehmen erst wieder beim tat-
ja die Mdglichkeit eines Riickzuges. HeiBt das nun, dass | sachlichen Riickzug am Geschehen teil (d.h. sie werden
bei dem Einsatz eines 7raktorstrahles die beiden betei- | solange zur Seite gelegt). Trotzdem kann ein weiteres
ligten Raumschiffe bis zum Ende der ersten Kampfrunde | Schiff, wenn alle deine anderen Schiffe vernichtet wur-
nicht am Kampf teilnehmen (in der 2. Kampfrunde also | den, zu deinem Planeten fliegen und seine Einheiten
wieder kdmpfen kdnnen) oder bedeutet es, dass sie erst | ausladen.
wieder am Geschehen teilnehmen, wenn wirklich ein
Riickzug durchgefiihrt wird? Im zweiten Fall wiirde es ja
bedeuten, dass man damit verhindern kénnte, dass
jemand bei mir Einheiten fiir den Bodenkampf ausladen
kann, auch wenn er in einer zweiten Kampfrunde alle
meine anderen Schiffe vernichtet hat, da sich ja noch
eines meiner Raumschiffe (namlich das mit dem 7raktor-
strahl) am Ort befindet.

38 | Ich greife in Phase I meinen Gegner mit einem Indivi- Nein. Reduzieren kannst du nur mit aktiven Einheiten.
dualverformer und dem Missionsziel Destabilisierung an.

Um die gegnerische Person zu vernichten, setze ich die
Fertigkeit Gift ein, wodurch mein IV passiv wird. Kann
ich danach dann mit diesem IV einen Ort reduzieren, um
beim Gegner den Phasenwechsel zu verhindern?

39 | Mein Gegner hat in Phase I keine Einheiten, aber 2 Terra | Ja, natiirlich. Wenn der Gegner seine 7erra nicht
auszuliegen. Darf ich dennoch versuchen, ein 7erra zu schiitzt, ist das fiir dich die Gelegenheit!
vernichten (durch Destabilisierung oder Verwistung)?

40 | Bei meinem Gegner lagen 2 Saboteure aus und ich habe | Im Gesamtregelheft steht drin, dass bei mehreren Ein-
Attentat gezogen. Also nahm ich als Missionsziel die heiten gleichen Namens diese nicht voneinander unter-
Saboteure. In der 1. Kampfrunde wurde nun eine Einheit | scheidbar sind. Du hast also keine bestimmte Einheit
Saboteure vernichtet, die zweiten zogen sich zuriick. Saboteure als dein Missionsziel ausgewahlt, sondern die
Werden diese nun Opfer des Attentats, also reduziert? Saboteure allgemein. Und solange noch Saboteure aus-
Mein Gegner meinte, dass ich als Missionsziel die ande- | liegen, werden diese dann auch reduziert. Dein Gegner
ren Saboteure gewahlt hatte, die ja inzwischen bereits hat also unrecht.
vernichtet worden waren.

41 | Ich greife einen gegnerischen Ort an und setze im Er kann im Raumschiff bleiben.

Raumkampf einen Raumkampfer ein. MuB ich den dann
im anschlieBenden Bodenkampf mit ausladen, oder kann
er im Raumschiff bleiben? Er ist ja jetzt passiv und wiir-
de mir im Raumkampf nichts bringen.
42 | Und wie ist das beim Verteidiger, kann der auch dann Nein. Da der Verteidiger sich ja am eigenen Ort befindet,

Einheiten in den Raumschiffen lassen, damit sie im Bo-
denkampf nicht vernichtet werden?

werden alle Einheiten ausgeladen und nehmen am Bo-
denkampf teil. Alternativ kénnte sich der Verteidiger mit
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seinen Schiffen (und den transportierten Einheiten) auch
an einen anderen Ort zuriickziehen, muf3 dann dort aber
ebenfalls samtliche Einheiten ausladen.

43 | MuB ich, wenn ich angegriffen werde, alle meine auslie- | Du muBt alle ausliegenden Schiffe bzw. Einheiten auf die
genden Schiffe (bzw. Einheiten im Bodenkampf) auf die | Kampfhand nehmen.

Kampfhand nehmen, oder kann ich welche zuriicklas-
sen?

44 | MuB ich als Verteidiger bei der Kampfaufstellung alle Nein, du muBt allerdings jede Kampfpaarung, die der
meine vorhandenen Schiffe (bzw. Einheiten im Boden- Angreifer beginnt, vervollstéandigen. Geleitschutz (Es-
kampf) in den Kampfpaarungen auslegen? korten) muBt du nicht unbedingt legen. Schiffe bzw.

Einheiten, die nicht in Kampfpaarungen plaziert werden,
werden neben das Kampfgebiet gelegt.

45 | Mein Gegner greift mich an und benennt als Zielobjekt Nein, passive Personen kdnnen nicht fiir einen Raum-
der Mission eine Person, die sich bei mir passivam Ort kampf in ein Schiff eingeladen werden.
befindet. Kann ich nun die passive Person, die mir sehr
wichtig ist, fiir den Raumkampf in ein Schiff einladen
und mich mit ihr nach der 1. Raumkampfrunde an einen
anderen Ort zuriickziehen?

46 | Kann ich beim Kampf auch Zubehér (z.B. Psychostrahler, | Nein. Nur die Einheiten in den Kampfpaarungen kénnen
Gravitationsneutralisator) von Einheiten einsetzen, die ihr Zubehor einsetzen.
sich nicht in einer Kampfpaarung befinden, weil ich sie
nicht mehr auslegen konnte?

47 | Der Robotspion gibt Tarnung — 1 fiir gegnerische Trup- | Fiir alle gegnerische Truppen
pen. Gilt dies nun fiir nur eine Truppe, oder fiir alle
Truppen?

48 | Wenn ich den gegnerischen At/an wahrend meiner Mis- | Ja. Auch wenn der gegnerische At/an von dir & wird,
sion im Bodenkampf &, bekomme ich dann auch einen | bekommst du nach dem neuesten Regelwerk einen
Strafpunkt dafiir? Strafpunkt.

49 | Beim Missionsziel Verwiistung entfallt ja die Reduzie- Nein, nur, wenn eine Einheit des Verteidigers vernichtet
rung, wenn im vorangegangenen Bodenkampf minde- wurde.
stens eine Einheit vernichtet wurde. Kann das auch eine
Einheit des Angreifers gewesen sein?

50 | Wenn ich Conrad Deringhouse im Raumkampf mit dabei | Das Schiff, das Conrad Deringhouse transportiert, mu
habe, kann ich ihn dann in einer beliebigen Kampfpaa- | von dir im Raumkampf zuallererst ausgelegt werden.
rung nach vorne legen, oder muss ich ihn zuallererst
auslegen?

Phasenwechsel

1 Kann die zum Phasenwechsel in Phase I benétigte Kau/- | Ja.
qguappe (oder GOOD HOPE) sich auch auf der Venus
befinden?

2 | In der Phase III gibt es 0,5 Siegpunkte, wenn man die Dann gibt es auch keine Punkte. Es gilt immer die Situa-
GANYMED auf der Anti-Seite ausgelegt hat. Was ist nun, |tion zum Zeitpunkt des Phasenwechsels.
wenn sie dort auslag, aber vor dem Phasenwechsel
bereits vernichtet wurde?

3 | Was passiert mit den veralteten Karten, die sich in mei- | Sie verbleiben auch nach dem Phasenwechsel im Depot.
nem Depot befinden? Erst, wenn das Depot aufgenommen wird, kommen sie

ersatzlos in die Materiesenke.

4 | Ich vollziehe als erster den Phasenwechsel und habe Du wirfst alle deine veralteten Handkarten ab und filllst
dadurch veraltete Karten auf der Hand. Kann ich fir aus beliebigen zuganglichen Materiequellen (wozu nun
diese nun von einer beliebigen zuganglichen Materie- auch die nachsthohere gehort) deine Hand auf 10 Karten
quelle die Ersatzkarten ziehen oder nur von der Quelle, | auf.
aus der die veralteten Karten stammten?

5 Mein Gegner hat gerade einen Phasenwechsel von I Nein, sie sind leider nicht mehr spielbar. In dem Mo-
nach II durchgefiihrt, und ich habe noch zwei Ernst ment, in dem dein Gegner seinen Phasenwechsel an-
Ellert auf der Hand. Wenn er mich nun mit /16 angreift, | kiindigt (also in seinem Abschnitt Reaktivierung), legen
kann ich doch die Ernst Ellerts noch gegen seine /16 alle anderen Spieler veraltete Handkarten beiseite. Diese
einsetzen, ich war doch noch gar nicht dran und muBte | sind nun nicht mehr verwendbar. Im eigenen Zug wer-
mich noch nicht entscheiden, ob ich den Phasenwechsel |den die beiseite gelegten Karten in die Materiesenke
mitmache oder nicht. Die veralteten Ereignisse miissen | geworfen und je nachdem, ob du nun den Phasenwech-
jetzt doch noch spielbar sein, oder was passiert sonst sel mitmachen mochtest oder nicht fiillst du entweder
mit ihnen? deine Hand auf 10 Karten auf oder ziehst Ersatzkarten

aus Phase I.

6 | Wenn bei einem Spieler es der Gegenspieler geschafft Nein, nur 1x.
hat, in Phase IV mit arkonidischen Schiffen/Einheiten
eine Offensivmission nach 7erra oder Venus durchzu-
fihren, dann bekommt dieser Spieler laut Regelheft
beim Phasenwechsel zu Phase V bereits einen Minus-
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punkt fiir die ,Koordinaten von Sol*. Erhalt er nun 2x
diesen Minuspunkt, wenn dies beide Gegenspieler bei
ihm geschafft haben?

7 | Wenn ich in Phase III auf einen Gegner, der Wanderer | Er kann noch einen Phasenwechsel machen. Er mu3 nur
nicht geldst hat, einen Etztak als Arkonbombe auf Pro- in seinem Abschnitt Mission eine Karte nach Snowman
Snowman zinde und er bislang noch kein Pro-Goszuls fliegen und diese dann fiir Etztaks Arkonbombe ver-
Planet zu liegen hat, kann er doch in III keinen Phasen- | nichten, damit sein Snowman liegen bleibt.
wechsel mehr machen? SchlieBlich kann er kein galakti-
sches Rétsel mehr l6sen und auch keine Pro-Ganymed
auslegen.

8 | Auf Aralon und Arkon III der Phase V steht, dass aus- Nein.
schlieBlich dessen Kartentext gilt, sobald die Karte aus- | Alles was auf den Aralon und Arkon III der Phase IV
liegt. Gilt dieser Phase-V-Kartentext dann auch vollstdn- | steht, aber nicht auf die Phase-V-Karten (ibernommen
dig fir die ausliegenden Phase-IV-Orte? wurde, gilt dann nicht mehr. Texte, die sowohl auf den

Phase-1V-, als auch auf den Phase-V-Karten stehen,
gelten jedoch weiter fiir alle ausliegenden Karten. Und
die Texte, die nur auf den Phase-V-Karten stehen, gelten
auch nur fiir diese. Wenn du z.B. 1 Phase-V-Aralon und
3 Phase IV-Aralon auszuliegen hast, dann hast du nur
einen Sondierungsort und erhaltst nur 1x den Tarnbo-
nus, du kannst aber 2 zusatzliche Karten ziehen. Und
dein Aralon kann jederzeit Ziel einer Offensivmission sein
(weil ja der Phase-IV-Kartentext nicht mehr gilt).

9 | Wenn ich den Phasenwechsel nicht mitmache und meine | Nein. Du kannst die Ersatzkarten aus jeder zuganglichen
veralteten Handkarten abwerfe, muf3 ich dann die Er- Materiequelle ziehen. Es ist dabei unerheblich, zu wel-
satzkarten aus den Materiequellen ziehen, aus denen die | cher Phase die weggeworfenen Karten gehdrten. Aber
weggeworfenen Karten jeweils stammten? Achtung: die neue Materiequelle ist fiir dich noch nicht

zuganglich.

10 | Was passiert, wenn ich beim Ubergang von Phase IV Sie kommen alle in die Materiesenke und die Einheiten
nach V auf der Pro Seite nur Terras auszuliegen habe, und Schiffe, die nicht veralten, kommen auf die Hand.
die nach Phase 1V veralten?

11 | Beim Phasenwechsel kommen ja Personen, die sich auf | Nein. Das fest zugeordnete Zubehdr wird beiseite gelegt,
veralteten Pro-Orten befanden, auf die Hand. Kann ich bis die Einheit wieder neu ausgespielt wird. Dabei
nun ein einer Person zugeordnetes Mutantentraining kommt das Zubehdr unter identischer Zuordnung (z.B.
beim Wiederauslegen dann einer anderen Person zuord- | Mutantentraining von Hypno 1 auf Hypno 2) wieder zu
nen? der Einheit zurilick. Es kann also nur der entsprechenden

Einheit wieder zugeordnet werden. Das gilt u.a. auch fiir
die Hypnoschulung und die Bloplastmaske.

12 | Und wie ist das mit dem Zubeh&r von Schiffen beim Hier ist es genauso, auch dieses wird beiseite gelegt und
Phasenwechsel? wieder den Schiffen zugeordnet, auf denen es sich vor-

her befand.
Galaktische Ratsel

1 Kann ich in Phase II zuerst eine Mission opfern, dann Nein, das geht nicht. Die Personen kénnen die galakti-
zwei Personen, die Ratselpunkte liefern, durch passivier- | schen Ratselpunkte nur liefern, wenn sie in deinem Zug
en von Rofus von hier nach Ferrol/ bringen und schlieB- | an keiner Mission beteiligt waren.
lich im Abschnitt Ausbau gleich das Ratsel Zeitgruft in
Thorta losen?

2 | Kann ich denn den fiir die Zeitgruft in Thorta bendtigten | Ja, das ist etwas Anderes. Der Roboter muss auf Ferro/
Roboter auf diese Art und Weise vorher im gleichen Zug | nur vorhanden sein, er muss ja keine Ratselpunkte lie-
nach Ferrol verlegen? fern.

3 | Galaktische Réatsel werden im Abschnitt: Ausbau fiir die | Nein.

Pro-Seite gel6st. Kann man dann noch auf der Anti-Seite
auslegen?
4 | Wenn Lossosher an der Losung von Wanderer beteiligt | Er kann nicht an der Loésung Wanderers beteiligt sein.
ist, kdnnte er potentiell ins Solsystem mitgenommen
werden. Da er aber nicht transportiert werden darf, ist
dies ein biBchen unlogisch!
5 Wenn ich die Positronik passiv mache, um Galaktische Letzteres, es muB eine zweite Positronik vorhanden sein,
Ratsel 1 zu bekommen, zahlt sie dann noch als Pramis- | denn passive Karten zdhlen nicht als Pramisse.
se, was fiir die meisten Galaktischen Ratsel erforderlich
ist, oder muB ich dann noch eine zweite Positronik ha-
ben?
6 | Zahlt £S als galaktisches Ratsel fiir Phase III ? Wenn es in Phase III geldst wird, ja. Jedoch nur FUR
DIE ANZAHL der galaktischen Rétsel, nicht FUR DIE
SIEGBEDINGUNG, dort muB ein galaktisches Ratsel der
Phase III gelést worden sein.

7 | Halbschldfer bendtigen als Pramisse Person mit Fertig- Nein, es werden zwei unterschiedliche Personen beng-
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keit Telepath + Person mit Fertigkeit Teleporter. Reicht | tigt.
fiir beides zusammen auch Gucky aus?

8 | Bei einigen Galaktischen Ratseln darf man ja auch Kar- | Nein.
ten aus der Materiesenke zurtickholen. Darf man dabei
auch ,veraltete Karten" auswahlen?

9 | Ich habe in Phase II eine Mission, wie gefordert, fiir ein | Das geht nicht mehr, da du ja bereits auf der Anti-Seite
Galaktisches Ratsel geopfert und das Ratsel beiseite ausgelegt hast. Das Ratsel bleibt ungeldst und kommt in
gelegt. Im Abschnitt Ausbau lege ich nun Karten auf der | die Materiesenke.

Anti-Seite aus. Kann ich nun das Ratsel noch fiir die Pro-
Seite l6sen bzw. was passiert, wenn das nicht mehr
moglich ist?

10 | Wenn ich in Phase II das Maschinenlabyrinth 16se, die Nein, das musst du nicht. Wenn die entsprechenden
Materiequelle I erschopft ist und in der Materiequelle II | Karten in keiner Materiequelle mehr enthalten sind und
keine Roboter und keine Zubehore: Einheit mehr vor- du deine Phase I nicht wieder auffrischen willst, dann
handen sind, diese sich aber in der Materiesenke befin- | kann der Kartenbonus des Galaktischen Ratsels auch
den, muss ich dann die Materiequelle I durch Karten aus | entfallen.
der Senke wieder auffrischen, nur damit ich den Karten-
bonus des Ratsels erfiillen kann? SchlieBlich wiirde mich
das 0,5 Siegpunkte kosten.

11 | Wann gilt Wanderer als geldst? Wenn ich Wandererim | Wenn du Wandererim Abschnitt Ausbau gelost hast.
Abschnitt Ausbau gel6st habe oder erst, wenn die Schiffe
und Einheiten im nachsten Abschnitt Reaktivierung nach
Terra zurlickgekommen sind?

12 | Was passiert, wenn der Gegner in der gleichen Runde, in | Das ist kein Problem, da die beiseite gelegten Schiffe
der ich Wanderer gelst habe, einen Phasenwechsel und Einheiten ja nicht nach Ferro/, sondern ins Solsy-
vollzieht? stem zuriickkommen.

Das Ratsel gilt natirlich als geldst.

13 | Umin Phase V Die Verdammten von Isan zu spielen, Nein. Wenn du in deinem Abschnitt Ausbau das Ratsel
muss ich bei der 2. Pramisse eine Person mit der Fertig- | I0st, wird die Person mit der Fertigkeit Telepath fiir 2
keit Telepath fiir 2 Runden passivieren. Wann muss ich | Runden passiv.
das machen, vor dem Lésen des Ratsels?

14 | Ich habe Die Verdammten von Isan gelost. Ja, natirlich, das ist ja Sinn des Ratsels.

Kann ich nun mit Agenten von Pro- 7olimon weiterhin
nach Anti- 7olimon starten und danach dann auch nach
Pro- Tolimon wieder zuriickkehren?

15 | Bei einigen galaktischen Ratseln darf man sich Karten Man darf sie noch im selben Zug auslegen.
aus der Materiequelle oder der Materiesenke heraussu-
chen. Darf man diese (falls es sich um eine Pro-Karte
handelt und die Pramissen erfiillt sind) noch im selben
Spielzug auslegen, oder muss man bis zur ndchsten
Runde warten?

16 | Mit der Vergangenheit von Ferrol darf ich mir ja eine Ja.

Karte aus der Materiesenke heraussuchen. Darf das
dann auch eine Person (Unikat) sein, die vorher ver-
nichtet oder reduziert worden ist?

17 | Kann ich mir, wenn ich Harno geldst habe, auch die Ja. Du kannst dir alle Karten ansehen, die sich auf den
Karten ansehen, die sich in einem auf der Anti-Seite Anti-Seiten aller gegnerischen Spieler befinden.
ausliegenden gegnerischen Depot befinden?

18 | Kann ich das Galaktische Rétsel £S5 noch im gleichen Zug | Ja.
ausspielen, in dem ich auch Wanderer gelost habe?

19 | Wann setze ich £Sein, kurz bevor der Gegner den Pha- | Sofort nachdem er den Phasenwechsel angesagt hat.
senwechsel ansagt oder nachdem er ihn angesagt hat?

20 | Wann wird mein ES wieder aktiv? Wenn der Gegner den | Erst, wenn auch du den Phasenwechsel vollziehst.
Phasenwechsel durchgefiihrt hat oder wenn ich ihn
nachhole?

Phase IV

1 Kann man die Karte Zugstrahlung auch gegen die Anti- | Nein, Anti-Ereignisse kénnen nur gegen die Pro-Seite
Seite einsetzen? und umgekehrt gespielt werden.

2 | Kann ich die Karte Zugstrahl/ung auch wahrend eines Ja.

Raumkampfes in M-13 ausspielen.

3 | Wenn durch einen Scheinangriff auf die TAL CLIIT Ja.
Raumschiffe und Einheiten die Seite wechseln, wechselt
dann das ihnen zugeordnete Zubehér ebenfalls die Sei-
te?

4 | Der Spiegelraum hat die Pramisse 2 Aralon + 2 gleiche | Ja.
Orte. Kann ich ihn auf Aralon ausspielen, wenn ich vier
Aralon habe?
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5 | Impliziert der Text auf der Karte Aqua / Beteigeuze, da | Ja. Wer die Heftromane kennt, erinnert sich vielleicht an
hier Anti-Einheiten gegen Anti-Einheiten kampfen kon- die Kampfe zwischen Topsidern und Springern auf der
nen? vermeintlichen Erde.

6 | Wie wird die Ara# fiir eine Mission nach Aralon berech- | Man addiert den eigenen Ara-Wert (Pro) zu dem Ara-
net? Wert (Anti) des Gegners.

7 | Das erste Arkon IIT zahlt ja als Prémisse doppelt, zahlt Nein, es zahlt nur als 1 Ort, aber als 2 Arkon III.
es dann auch als Pramisse wie 2 Orte, z.B. fiir das Aus-
spielen eines Schweren Desintegrators oder fir das
Spielen eines Konters?

8 | Manche Raumschiffe benétigen eine Besatzung mit Ja, es reicht Raumkampf 0 und es reicht auch eine pas-
Raumkampffertigkeit, um keine Abziige zu erhalten. sive Einheit.

Reicht dafiir auch Raumkampf 0? Reicht dafiir auch eine
passive Einheit?

9 | Um die Zeklonen auf der Pro-Seite auszuspielen muB ich | Es reicht aus, wenn man sich nach der ersten
eine Mission zum gegnerischen Arkon IIT ausgefiihrt Kampfrunde zuriickzieht, allerdings muss mindestens ein
haben. Reicht dafiir auch eine Mission, bei der ich mich | Schiff (iberleben. Gehen samtliche Schiffe dabei verlo-
nach der ersten Raumkampfrunde zuriickziehe bzw. ren, dann war die Mission nicht erfolgreich und zahlt
samtliche Schiffe verloren habe? nicht.

10 | Was bedeutet der Kartentext bei Honur "X=3 + eigener | Bei einem eigenen (Pro) AM von 0 braucht man 3x M-13,
AM (Pro), mindestens jedoch 1."? bei -1 dann 2x M-13, bei -2 und kleiner 1x M-13.

11 | Ist M-13ein Ort? Ja, allerdings kann auf ihn kein Zubehor: Ort gespielt

werden.

12 | Kann M-13durch eine Verwistung oder eine Destabili- Nein. Da hier alle Einheiten immer eingeladen sein mus-
sierung reduziert werden? sen, kann es auch nicht zum Bodenkampf bzw. einer

Reduzierung kommen.

13 | Kann man auf M-13 Zubehér: Ort ausspielen? Nein.

14 | MuB ich ein M-13 ausgelegt haben, um vom Solsystem Nein.
aus eine Offensivmission nach Arkon II7 ausfihren zu
kénnen?

15 | Kann ich Schiffe in M-13 eingeladen lassen, damit ich die | Nein, da Schiffe (wie an allen anderen Orten auch Ein-
Obergrenze nicht (iberschreite? heiten) am Ende der Runde immer ausgeladen werden

mussen.

16 | MuB sich ein Schiff in dem Sternhaufen M-13 selbst Ersteres.
befinden, damit ich es durch Passivieren aus einem
Raumkampf heraushalten kann, oder kann man Schiffe
an beliebigen Orten in M-13 damit heraushalten?

17 | Kann ich Einheiten und Schiffe in M-13 zwischen den Ja.

Schiffen umladen?

18 | Was geschieht mit der Besatzung eines mit dem Saug- | Sie wird mit dem Raumschiff zusammen beiseite gelegt
feldgenerator eingefangenen Raumschiffs? und hat keinerlei EinfluB auf das Spielgeschehen.

19 | Kommen Raumschiffe, die durch einen Saugfeldgenera- | Ersteres, sie kommen wieder frei.
tor gefangen sind, durch die Losung von Sergh wieder
frei, oder muB man weiterhin eine Reduzierung an dem
Ort erreichen, an dem die Raumschiffe gefangen sind?

20 | Gilt fir Einheiten in M-13 wie bei anderen Orten die Nein. Die Anzahl der Einheiten in M-13 wird begrenzt
Obergrenze Anzahl M-13 + 1? durch die Transportkapazitat der sich dort befindenden

Schiffe, da ja alle Einheiten eingeladen bleiben miissen.

21 | Ich vernichte Rogalin einer Offensivmission, bei der Bei einer 1 in der E-Zeile (rot) kommt er auf die Hand
Zarlt Demesor auf gegnerischer Seite ist. Wann kommt | zuriick und nicht wie sonst bei einer 1 in der B-Zeile.
der Zar/t nun nur auf die Hand zuriick?

22 | Wo kann die Topsiderfiotte in Phase IV noch hinfliegen, | Agua, Venusund Terra.
wenn in Phase III alle Anti-Rofus und -Ferrol/ vernichtet
sind?

23 | Kann ich Zernif auch spielen, wenn Zarlt Demesorzwar | Ja, er gilt als vernichtet und muB3 vom Gegner erst neu
vernichtet wurde, aber wegen einer 1 in der B-Zeile nur | ausgelegt werden.
auf die Hand genommen wird?

24 | Wird Zernif von der Hand beiseite gelegt oder muB er Er muB ausliegen.
dazu ausliegen?

25 | Wann lege ich Zernif beiseite, erst wenn ich dran bin, Sofort nach der Vernichtung von Zar/t Demesor, egal,
oder gleich nach der Vernichtung von Zar/t Demesor welcher Spieler sie durchgefiihrt hat.

(auch wenn ich gar nicht daran beteiligt war)?

26 | Wenn ich aber zu diesem Zeitpunkt Zernif nicht auslie- Nein, er muB sofort beiseite gelegt werden.
gen habe, kann ich ihn dann auch noch ein paar Runden
spater beiseite legen?

27 | Kann ich einen Strukturkompensator nicht auch auf eine | Trotzdem kann ein Strukturkompensator nur auf ein

Flotte spielen? Als die Phase IV herauskam, gab es ja
den Kartentyp Flotte noch nicht.

Raumschiff, nicht auf Flotten ausgespielt werden.
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28 | Wenn ich Etztak als "Arkonbombe" erst in Phase IV Ja, auch Etztak gilt in diesem Fall als Arkonbombe.
zliinde, bekomme ich dann wie bei der Karte Arkonbom-
be selbst ebenfalls —1 Siegpunkte, sofern ich dies an
einem anderen Ort als Agua durchgefiihrt habe?

29 | Kann ich mit der Besatzung eines mit dem Saugfeldge- | Nein, das geht nur mit anderen Einheiten, da ja die
nerator eingefangenen Raumschiffs die notwendige Besatzung beiseite gelegt wird und somit am Spielge-
Reduzierung an diesem Ort vornehmen, damit das Schiff | schehen nicht mehr teilnimmt.
wieder frei kommt?

30 | Einige Karten der Phase IV haben die Préamisse: 2 M-13 | Die Karte wird dort ausgelegt, wo sich das Schiff befin-
+ Schiff an einem Ort in M-13. Angenommen an irgend- | det.
einem Ort in M-13 ware diese Pramisse erfiillt. Kann ich
die Karte dann an diesem Ort auslegen, oder muss die
Karte nach M-13 gespielt werden?

31 | Wenn ich ein M-13 passiviere, kann sich ein Schiff aus Nein. Es befindet sich momentan nicht am Ort des
dem Raumkampf heraushalten. Kann auf dieses Schiff Raumkampfes, sondern ist in M-13 unterwegs.
dann eine Nahtransition gespielt werden?

32 | Welche Reichweite brauche ich, um Agua zu erreichen? | Vom Sol-System ( 7erra, Venus), vom Wega-System

(Ferrol, Rofus) und vom Gebiet der Topsider Reichweite
3, ansonsten Reichweite 4.

33 | Ich breche bei Arkon III mit meiner Gazelle durch den Ja. Und wenn der Tarnwert wieder groBer ist als 1, dann
AuBeren Festungsring durch und stoBe nun auf den kannst du auch hier durchbrechen.

Inneren Festungsring. Werden hier nun wiederum die
Tarnwerte ermittelt?

34 | Muss ich selber ein Agua auszuliegen haben, wenn ich Wenn du noch nicht auf Aralon oder Laros reduziert
das gegnerische Agua angreifen mochte? hast, kannst du das gegnerische Agua nur mit den

Aquas angreifen. Diese kdnnen aber nur auf Pro-Agua
ausgelegt und nicht transportiert werden, also bendétigst
du hierfiir Pro-Agua.

Hast du aber bereits auf Aralon oder Laros reduziert,
dann gilt diese Einschrénkung nicht mehr. Ein eigenes
Agua brauchst du dann fiir deinen Angriff nicht.

35 | Raumkampf gegen den Inneren oder Ausseren Fe- Nach dem Raumkampf gegen einen Festungsring kann
stungsring. Kann sich der Angreifer nach dem Kampf sich der Angreifer zuriickziehen. Es handelt sich dabei
gegen einen dieser Ringe zuriickziehen oder muss er auch um einen Raumkampf, der nach der Uberwindung
weiter kampfen? Laut Kartentext kommt es dann erst der Festungsringe dann wieder neu beginnt.
zum regularen Raumkampf.

36 | M-13gilt ja als Ort, aber auch zum Beispiel zum Ausle- | Ja. Den Shift kannst du in M-13 auf ein Schiff auslegen,
gen von Shifts? natdrlich nicht im freien Raum, da ja alle Einheiten hier

eingeladen sein missen.

37 | Muss ich Themos von der Hand wegwerfen oder muss er | 7hemos muss dazu ausliegen.
ausliegen, wenn ich durch ihn eine Person der Loyalitat | Die Robotténzerinnen miissen ebenfalls ausliegen.
Terraner vernichten will?

Und wie ist es bei den Robottdnzerinnen, um den auf
der Karte beschriebenen Effekt zu erhalten?

38 | Muss Orcast XXT ausliegen, damit er die gegnerische Er muss ausliegen.
Pro-Mission beenden kann, oder wird er von der Hand
gespielt?

39 |Ich lege die 7TITAN auf der Pro-Seite aus. Zunachst hat | Die vollen Kampfwerte hat sie erst, nachdem du mit ihr
sie ja als Kampfwerte nur E+1/E+1. Ab wann hat sie mindestens 1 x nach Pro- 7erra geflogen bist.
nun aber ihre vollen Kampfwerte (E+3/E+4)?

40 | Um ein Schiff mit dem Saugfeldgenerator einzufangen, | Ja.
muss ich ihn ja vom Spieltisch wegwerfen. Kann ich nun
anschlieBend einen neuen Saugfeldgenerator auslegen,
auch, wenn der Effekt des ersten noch wirkt (also das
Schiff immer noch eingefangen ist)?

41 | Darf ich Exsarnoch fiir die Anti-Seite ausspielen, wenn | Ja, das geht, £xsarist ja kein Unikat.

ich es bereits fiir die Pro-Seite als galaktisches Ratsel
geldst habe?
Und wie ist es bei den Gelsuterter?

Bei den Gelduterten geht es genauso.
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42 | Kann man Admiral Kenos sowohl fir die Anti-, als auch | Nein, entweder als galaktisches Ratsel fiir die Pro-Seite
fiir die Pro-Seite ausspielen? oder als Person fiir die Anti-Seite, da er ein Unikat ist.

43 | Kann man jetzt auch in der Phase IV Karten geheim Ja, sofern auf der Karte ,,Geheim™ vermerkt ist.
auslegen, ohne dass man die Karte Geheimnis dazu
bendtigt?

44 | Kann man durch die Anderung der Geheimnis-Regel nun | Ja.
auch auf Laros Karten geheim auslegen?

45 | Meistersinger Phase IV: Was passiert, wenn sich am Ort | Alle am Ort vorhandenen Mejstersinger werden passiv.
mehr Meistersinger als Mooff befinden? Sie kdnnen erst wieder aktiv werden (im Abschnitt Re-

aktivierung), wenn die Anzahl der Meistersinger nicht
mehr groBer ist als die Anzahl der Mooff an diesem Ort.
Die anderen Texte auf der Karte gelten allgemein und
gehdren nicht zu diesem Effekt.

46 | Kann der Scheinangriff auf 7AL CLIII durch eine Fehl- Nein.
transition fehlgeleitet werden?

47 | Kann ich mit dem Scheinangriff auf TAL CLIIT Nein, da von hier aus nur Missionen zu Anti-Orten mog-
auch vom Gebiet der Uberschweren aus zur Pro-Seite lich sind.
fliegen?

48 | Kann ich Springer auslegen, wenn Exsar auf mich ge- Ja.
spielt wurde? Die Springer werden aktiv ausgelegt.

Und wenn ja, werden die Springer dann aktiv oder pas-
siv ausgelegt?

49 | In der Phase 1V ist 7alamon ja eine Dualkarte (und das | Fiir 7alamon gibt es keine Pro-Pramissen, und das ist
scheint ja nach den Spieleffekten und den mit 7alamon | auch richtig so. Du kannst ihn grundsétzlich nur auf der
verbundenen Karten auch sinnvoll zu sein), allerdings Anti-Seite auslegen. Mit Hilfe des Scheinangriffs auf TAL
fehlt auf der Karte die Pro-Pramisse. Wie lautet diese? CLIIT kannst Du ihn jedoch auf die Pro-Seite holen, aus
Ist das ein Kartenfehler? diesem Grund ist er Dual. Gleiches gilt Gibrigens fiir die

Uberschweren-Schlachtraumer, die auch Dual sind, ob-
wohl sie keine Pro-Pramisse besitzen.

50 |Kann ich beim Ausspielen von Gom fiir die Pro-Seite mit | Ja. Du musst dazu nur die Karte Gom, fiir die du die
dem Opfern der Missionen bereits beginnen, bevor ich Missionen ja opferst, verdeckt beiseite legen. Nach dem
ein Laros bei mir auszuliegen habe? Opfern der 3. Mission musst du Gom dann ausspielen,

sonst kommt sie in die Materiesenke. Beim Ausspielen
von Gom musst du die Pramissen natirlich dann alle
erfiillen kénnen.

51 | Wann I6se ich Gom als Ratsel fiir die Pro-Seite, im Ab- Das ist nur im Abschnitt Ausbau mdglich, wie bei allen
schnitt Ausbau oder im Abschnitt Mission? Galaktischen Ratseln.

52 | Ich habe den Scheinangriff auf TAL CLIII gespielt und es | Sie kommen in die Materiesenke, da ja in M-13alle
befinden sich nun bei mir auf der Pro-Seite Uberschwe- | Einheiten immer eingeladen sein miissen, und nun ja
ren-Schiffe mit Terranern an Bord in M-13, jedoch keine | keine Schiffe mehr dort sind.
terranischen Schiffe. Nun kommt es zum Phasenwechsel
von Phase IV nach V, und ich muss alle Einheiten und
Schiffe auf der Pro-Seite, die 7alamon in der Pramisse
enthalten, auf die Hand nehmen. Was passiert nun mit
den Terranern in diesen Schiffen?

53 | Auf Laros diirfen sich ja Schiffe und Einheiten unter- Ja.
schiedlicher Loyalitdt gleichzeitig aufhalten. Wenn nun
mein Laros angegriffen wird, darf ich dann bei der
Kampfaufstellung die Loyalitaten ebenfalls mischen?

54 | Kann ich dann beim Raumkampf auf Laros auf ein Uber- | Nein. Wenn Einheiten transportiert werden sollen, dann
schwerenschiff auch Goms einladen? muss die Loyalitat libereinstimmen.

55 | Wenn ich Admiral Kenos fiir die Pro-Seite spielen will, Ja.
benétige ich u.a. Galaktische Ratsel 1. Kann diesen Rat-
selpunkt auch Dr. Hayward liefern, sofern er sich auf
Honur befindet?

56 | Kann ich mit Hilfe einer Expansion fiir die Pro-Seite bei | Ja, das geht.
mir ein Pro-Agua auslegen und dann dem Gegner noch
ein Agua auf dessen Pro-Seite hinspielen?

57 | Kénnen die Festungsringe auf Arkon IIIim Bodenkampf | Ja.

reduziert werden, wenn ich als Missionsziel Sabotage
gezogen habe?
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58

Ich habe bei einem meiner Gegner ein Pro-Agua ausge-
spielt. Nun darf dieses Agua ja eine Runde lang nicht
angegriffen werden. Derjenige, der nach mir dran ist,
darf dann also eine Runde spater das Agua als erster
angreifen. Oder sehe ich den Zeitpunkt falsch?

Der Zeitpunkt ist falsch. Die Runde ist zu Ende, wenn du
wieder dran bist. Du darfst also als erster das Agua
angreifen.

59 | Mein Gegenspieler spielt bei sich das erste Pro-Agua aus. | Das Pro-Aqua wird zu Beginn des Abschnitts Ausbau
Da ich bereits auf Aralon reduziert habe, fliege ich zu weggeworfen, er kann dir also kein Agua mehr hinspie-
diesem Pro-Agua hin und ziinde dort eine Arkonbombe. | len.

Mein Gegner muf3 nun in seinem Abschnitt Ausbau die
ausliegende Agua-Karte vernichten, da er dort keine
anderen Karten besitzt. Kann er nun vorher noch schnell
mir ein Pro-Agua hinspielen, wozu er ja ein eigenes Pro-
Aqua als Pramisse benétigt, oder muB er zuerst das
ausliegende Pro-Agua vernichten?

60 | Wenn ich auf ein Schiff der Uberschweren eine Arkon- Sie gelangt mit auf die Pro-Seite.
bombe ausgelegt habe und nun den Scheinangriff auf
TAL CLIII spiele, gelangt dann die Arkonbombe auch auf
die Pro-Seite, obwohl es ja eine Anti-Karte ist, oder was
passiert sonst mit ihr?

61 | Kann ich die Arkonbombe dann fir die Pro-Seite auf Ja.
einem Anti-Planeten ziinden?

62 | Wenn ich ein Aguain die Materiesenke werfe, dann kann | Nein. Missionen kénnen nur zu solchen Orten fiihren,
ich damit ja eine Offensivmission von Pro- 7erra nach die auch existieren. Wenn du noch kein Pro-Agua zu
Pro-Agua umlenken. Kann ich das auch machen, wenn liegen hast, dann kannst du somit die gegnerische Of-
gar kein Pro-Agua ausliegt? fensivmission auch nicht dorthin umleiten. Das wegge-

worfene Agua hatte somit keinen Effekt.

63 | Die FAQ Nr. 34 bezieht sich doch nur auf Angriffe auf Nein. Offensivmissionen nach Agua, egal ob Pro- oder
Anti-Agua. Pro-Agua miBte doch jederzeit angegriffen Anti-, sind laut Kartentext nur mit Aguas mdoglich. Und
werden kénnen. da die Aguas eine Pro-Einheit sind, kann man mit ihnen

auch nur Anti-Agua angreifen. Pro-Aqgua ist also ber-
haupt nicht angreifbar. Es sei denn, du hast auf Aralon
oder Laros eine Reduzierung erreicht. Dann kannst du
Anti-Agua auch mit anderen Schiffen/Einheiten als Aguas
angreifen und nun kannst du auch Offensivmissionen
nach Pro-Agua durchfiihren.

64 | Wenn ich das gegnerische Pro-Agua noch nicht angrei- | Nein. Das Agua kann nur der betroffene Gegenspieler in
fen darf, weil ich auf Aralon noch nicht reduziert habe, die Materiesenke werfen, um die Mission umzuleiten.
kann ich dann wenigstens eine Offensivmission zum
gegnerischen 7erra durchfiihren und mich dann nach
Pro-Agua umleiten, indem ich gleichzeitig ein Agua in die
Materiesenke werfe?

65 | Kann ich Pro-Agua angreifen, ohne dass ich vorher auf | Ja. Allerdings nur mit Schiffen/Einheiten der Loyalitat
Aralon reduziert haben muB, wenn der Gegner in dieser | Arkoniden, da diese ja vorher M-13 nicht verlassen
Spielrunde mit einem Schiff der Tarnung A von M-13 aus | konnten. Solltest du dabei eine Reduzierung auf Pro-
diesen Ort angeflogen hat und ich einen Robotregenten | Agua erreichen, gilt diese aber keinesfalls fiir die Sieg-
in die Materiesenke werfe? bedingungen der Phase 1V, da du vorher nicht auf Ara-

Jon reduziert hast.

66 | Bei einem Spieler, der Arkonstahl/ geldst hat, darf ich ja | Ja. Dann haben die Uberschweren die Loyalitét Springer,
die Pro-Seite nicht mehr mit der Loyalitét Uberschwere | und Arkonstah/ blockiert nicht mehr.
angreifen. Kann ich das Problem umgehen, indem ich
Siptar passiviere?

67 | Kann ich, wenn ich bei den Zeklonen die Pro-Préamisse Nein. Der Effekt (1) bei den Zeklonen gilt nur fiir Phase
erflillt habe, diese auch noch in Phase V spielen und Iv.
dann Arkon IIl ohne Raumkampf erreichen?

68 | Ich besitze Meistersinger und zusatzlich geniigend Mooff | Der Meistersinger bleibt aktiv, solange sich das Raum-
am Ort, damit die Meistersinger nicht passiv werden. schiff mit dem Meistersinger und der Mooff am selben
Wenn ich jetzt mit dem Meistersinger (ohne Mooff) in Ort befinden.
ein Raumschiff teleportiere, bleibt er dann aktiv oder Bei einer Offensivmission miiBtest du dann aber dem
wird er passiv, weil ja kein Mooff mit dabei ist? Meistersinger einen Mooff mitgeben.

69 | Wenn meine beiden Mitspieler in Phase IV noch jeweils | Nein.
einen Anti- Goratschin der Phase III bei sich auszuliegen
haben, kann ich dann mit meinem Pro-Goratschin der
Phase IV erst den einen Anti-Goratschin vernichten,
dann mit der Fertigkeit Mutantenkorps 2 meinen Pro-

Goratschin wieder aktivieren und danach gleich den Anti-
Goratschin des zweiten Spielers auch noch vernichten?
70 | Mein Terra bekommt durch meinen Gegner 2 Arkon- Ja.

bomben ab. Erhalt der Angreifer dann fiir jede Arkon-
bombe einen Minuspunkt?
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71 | Kann ein Uberschweren-Schlachtraumer, wenn der Ja.
Scheinangriff auf TAL CLIIT gespielt wurde, Zubehdr
Einheit mit auf die andere Seite nehmen?

72 | Gilt das auch fiir Arkonidenanziige, wenn er wieder von | Ja.
der Pro-Seite zur Anti-Seite wechselt?

73 | Wenn ich einen Saugfeldgenerator einsetze (also in die | Nein. Nachdem der Gegner deinen Ort angeflogen hat,
Materiesenke werfe) und damit ein Raumschiff festhalte, | muss er die eingeladenen Schiffe sofort ausladen. Da-
werden dann die im Raumschiff eingeladenen Schiffe mit | nach erst kann der Saugfeldgenerator eingesetzt wer-
eingefangen? den.

74 | Kann ich mit einem Saugfeldgenerator auch eine Flotte | Nein. Bei den Karten aus den Boostern ,VorstoB nach
einfangen? Arkon™ muss zwar der Begriff Raumschiff(e) durch

Schiff(e) ersetzt werden, und der Begriff Schiffe ist der
Sammelbegriff fiir Raumschiffe und Flotten, der Saug-
feldgenerator ist aber davon ausgenommen (siehe Ge-
samtregelheft S. 43 oben).

75 | Bei den arkonidischen Schiffen gelten die vollen Kampf- | Die vollen Kampfwerte gelten fiir alle 3 Kampfrunden, du
werte ja nur, wenn ich eine Truppe mit Raumkampf an | musst also nur eine Truppe dafiir passivieren.

Bord dafiir passiviere. Gelten die vollen Kampfwerte
dann fiir alle 3 Kampfrunden, oder muss ich fiir jede
Kampfrunde eine neue Truppe an Bord einsetzen?

76 | Exsarist ja ein Anti-Ereignis, das gegen die Anti-Seite Nein, die Karte wiirde gegen 7a/amon nicht wirken,
gespielt wird. Gilt £xsaraber auch fiir die Pro-Seite, falls | wenn dieser zur Pro-Seite (ibergewechselt ist. 7a/amon
Talamon die Seiten gewechselt hat? hat durch den Seitenwechsel dann nicht mehr die Loya-

litat Uberschwere, sondern die Loyalitit Terraner ange-
nommen und ist somit nicht betroffen.

77 | Wie und wann wird Arkon I fir die Prémisse (1) richtig | Arkon Iwird im Abschnitt Ausbau fir die Anti-Seite ge-
gespielt? spielt, d.h., dass danach dann auch nur auf der Anti-

Seite ausgelegt werden darf. Handelt es sich bei dem
herausgesuchten Ort um einen Ort fiir die Anti-Seite,
dann kann er (muB aber nicht) auch gleich ausgelegt
werden.

78 | Der Text auf der Karte 3-Stunden-Rythmus-Seuche Die 3-Stunden-Rythmus-Seuche kann gegen Pro-Orte
impliziert eigentlich, dass diese Karte auch gegen die und gegen Anti-Orte gespielt werden. Bei Dual-Planeten
Anti-Seite gespielt werden kann (im Text: nicht auf die | dann aber nur gegen den Pro- oder den Anti-Ort.
Systeme Kesnar, Arkon — die sind namlich nur Anti).

Wirkt diese Karte dann bei einem Dual-Planeten auf
beide Seiten oder muB dann die Seite angegeben wer-
den?

79 | Bei den Karten der Phase IV muB ja im Textfeld der Bei Chefingenieur Garand wird bei der Pramisse ,,Raum-
Begriff Raumschiff durch Schiff ersetzt werden, jedoch schiff* durch ,Schiff* ersetzt, d.h. eine Flotte wiirde hier
nicht bei Chefingenieur Garand. Nun steht bei seiner auch reichen. Nur bei der Erh6hung des Verteidigungs-
Pramisse aber im Textfeld ,, (1) + Raumschiff mit Reich- | wertes um 1 muB der Begriff ,Raumschiff* stehen blei-
weite >3 in M-13". MuB es bei der Pramisse nun auch ben.
ein Raumschiff sein, oder kann ich hierfiir Schiff einset-
zen, so dass es somit auch eine Flotte in M-13 sein
kann?

80 | Wann kann ich die Zugstrahlung spielen? Nur, wenn der | Die Zugstrahlung wird zwar im gegnerischen Abschnitt
Gegner gerade eine Mission durchfiihrt, oder auch dann, | Mission gespielt, ist aber unabhdngig davon, ob der
wenn er gar keine machen will? gegnerische Spieler eine Mission durchfiihrt oder nicht.

Durch den Effekt der Zugstrahlung wird auch die gegne-
rische Mission nicht verbraucht.

81 | Beim Spielen des Saugfeldgenerators werden Einheiten | Sie bleiben beiseite gelegt.
und Schiffe beiseite gelegt. Was passiert nun beim Pha- | Sie kommen erst wieder ins Spiel, wenn du auf dem
senwechsel zu Phase V mit diesen Karten? Bleiben sie entsprechenden Ort eine Reduzierung erreicht hast.
beiseite gelegt? Das galaktische Ratsel Sergh kann ja
nun auch nicht mehr gelést werden, da es ja veraltet ist.

82 | Wann wird der Scheinangriff auf TAL CLIII gespielt, im | Im Abschnitt Mission.

Abschnitt Mission oder im Abschnitt Ausbau?

83 | Ist damit dann meine Mission verbraucht? Ja.

84 | Fir welche Seite gilt dann die Mission, wenn 7alamon Fir die Seite, von der er kommt, hier also fiir die Anti-
von der Anti- zur Pro-Seite wechselt? Seite.

85 | Was bedeutet auf den Festungsringen der Hinweis, dass | Das bedeutet, dass beim Raumkampf der Angriffswert
sie nur Schiffe mit Tarnbonus 1 angreifen kénnen? der Festungsringe (E+3 bzw. E+2) nur bei Schiffen zum

Zuge kommt, die einen Tarnwert von 1 besitzen (es muB
statt Tarnbonus Tarnwert heien). Bei Schiffen mit einer
besseren Tarnung haben die Festungsringe dann keinen
Angriffswert.

86 | Kann ich mit meinen Goms auch einen Raumkampfer in | Nein. Du wiirdest dann ja wahrend eines Raumkampfes

einem gegnerischen Schiff ziinden?

mit der Fertigkeit ,Ziinder 1" eine Person vernichten.
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Das geht aber laut Definition der Fertigkeit nur im Bo-
denkampf.

87 | Wann wird die 3-Stunden-Rhythmus-Seuche gespielt? In deinem Abschnitt Ausbau, wie andere Ereignisse

auch.

88 | Fiir welche Seite wird die 3-Stunden-Rhythmus-Seuche | Fir die Anti-Seite.
gespielt?

89 | Gilt das auch, wenn sie nicht gegen einen Pro-Ort, son- | Ja.
dern gegen einen Anti-Ort gespielt wird?

90 | Wann muB der betroffene Spieler den Karteneffekt der | Das erste Mal sofort, nachdem du die Karte gespielt hast
3-Stunden-Rhythmus-Seuche durchfiihren, sich also und dann noch 2x ebenfalls wieder in deinem Zug im
gegen E-Werte verteidigen? Abschnitt Ausbau. Dabei muBt du dann aber darauf

achten, das dies nicht vergessen wird, sonst verfallt der
Effekt.

91 | Wenn mein Schiff durch einen Saugfeldgenerator auf Nein. Du muBt die Reduzierung natirlich bei Spieler A
dem Aralon von Spieler A festgehalten wird, kann ich erreichen.
dann die notwendige Reduzierung, um es wieder frei zu
bekommen, auch auf dem Aralon von Spieler B durch-
fihren?

92 | Die Truppe Mooffkommt in die Materiesenke, wenn der | 7ama Yokida reicht alleine nicht aus, er wiirde nur die
Gegner in Mission Telekinet & Materieumwandler passi- | Bedingung ,Materieumwandler® erfiillen kénnen, es ist
viert. Reicht dazu 7ama Yokida alleine aus oder mufB3 also noch ein weiterer Telekinet erforderlich.
noch ein weiterer Telekinet mit dabei sein?

93 | Missen sich dazu dann der Telekinet und der Materi- Ja.
eumwandler am Ort des Mooff befinden?

94 | Kommen alle ausliegenden Moofflaut letzter Zeile auf Nein. Die letzte Zeile enthalt nur aus Platzgriinden eine
der Karte nach Phase IV dann automatisch in die Mate- | Kurzform fiir den damaligen Text ,Kommen nach Phase
riesenke? IV in die Materiesenke". D. h. also, dass die Mooff nach

Phase 1V veralten. Analog ist es auch beim 7alamon der
Phase IV zu verstehen.

95 | Ich habe ein Schiff mit 5 Einheiten in M-13auszuliegen | Ja, zwischen 2 Missionen kdnnen die Einheiten in M-13
und komme mit einem weiteren Schiff und 3 Einheiten umgeladen werden. Nur zwischen den einzelnen
gerade in M-13 an. Nun mochte ich mit Initiative mit Kampfrunden eines Raumkampfes ist das Umladen nicht
dem ersten Schiff eine weitere Mission unternehmen, moglich.
hierbei aber nur 3 der 5 Personen mitnehmen. Darf ich
die anderen beiden Personen nun vorher (also zwischen
meinen beiden Missionen) in das 2. Schiff umladen?

96 | In Phase IV kann ich ja, nachdem ich auf Aralon redu- Es handelt sich um eine Anti-Mission, die gegen die Anti-
ziert habe, mit meinen 7opsidern die Springer auf Anti- | Seite durchgefiihrt wird. Die Karte Agua regelt in diesem
Agua angreifen. Handelt es sich dabei um eine Pro- Fall, dass die 7opsider (als Anti-Einheiten von der Anti-
Mission, weil sie ja gegen die Anti-Seite geht, oder um Seite kommend) die gegnerischen Springer auf Anti-
eine Anti-Mission, weil die 7opsider ja von der Anti-Seite | Agua angreifen dirfen.
kommen?

97 | Wenn ich Siptar einsetze, besitzen Anti-Karten der Loya- | Ja.
litat Uberschwere fiir eine Spielrunde die Loyalitat Sprin-
ger. Meine Spielrunde ist aber zu Ende, wenn der Spieler
zu meiner Rechten seinen Spielzug beendet hat. Kann
ich nun, wenn ich wieder dran bin, Siptar sofort erneut
einsetzen, damit Springer und Uberschwere weiterhin
am gleichen Ort verbleiben kénnen?

98 | Wenn ich durch Einsatz von Siptar oder durch eine Nein, nur Einheiten und Schiffe einer Loyalitat missen
Springerversammiung sowohl Uberschweren-Schiffe als | vernichtet werden. Die Loyalitét kann sich der Spieler
auch Schiffe der Springer durch eine Defensivmission dann aussuchen.
zum gleiche Ort fliege, und in der nachsten Runde sich
dann die Loyalitdten wieder unterscheiden, miissen dann
die Schiffe beider Loyalitaten vernichtet werden, da sie
ja alle gleichzeitig am Ort angekommen sind?

99 | Wenn ich die 7ITAN / VEASTARK auf der Anti-Seite Nein. Du passivierst ja die Robotbesatzung, um die vol-
auszuliegen habe und sie im Raumkampf einsetze, muB8 | len Kampfwerte zu erhalten. Die Fertigkeit Raumkampf 1
ich ja eine Truppe mit Raumkampf passivieren (z.B. die | kann die Robotbesatzung nicht zusatzlich einsetzen, sie
Robotbesatzung), um die vollen Kampfwerte zu erhalten. | ist ja nun schon passiv. Eine zweite Robotbesatzung auf
Kann ich dann auch noch die Fertigkeit Raumkampf 1 dem Schiff konnte dann aber diese Fertigkeit einsetzen.
dieser Robotbesatzung einsetzen, um den Verteidi-
gungswert der 777AN nochmals um +1 zu erhéhen?

100 | Die Meistersinger werden ja passiv, wenn mehr von Dass die Meistersinger passiv werden, wenn nicht geni-

ihnen ausliegen, als sich Einheiten vom Volk Mooff dort
befinden. Bedeutet dies, dass ich die Meistersinger mit
einem Ara-Raketenschiff iberhaupt nicht transportieren
kann, denn durch die Transportkapazitat 2 kann ich
einen Mooff dabei nicht mitnehmen, und passive Ein-

gend Mooff mit ausliegen, gilt nur auf deinen Orten. Du
kannst aber sehr wohl mit den Meistersingern alleine
Missionen ausfiihren, ohne dass sie passiv werden. Dies
gilt sowohl fiir Offensiv-, als auch fiir Defensivmissionen.
Befinden sich allerdings bei einer Defensivmission am

Seite 27



heiten kdnnen ja keine Missionen durchfiihren? Zielort nicht geniligend Mooff, dann werden die Meister-
singer dort bei ihrer Ankunft sofort passiv.

101 | Ich habe 2 Meistersinger bei mir auszuliegen, die passiv | In deinem nachsten Abschnitt Reaktivierung.
sind, weil ich nur einen Mooffam selben Ort besitze.

Nun lege ich im Abschnitt Ausbau einen zweiten Mooff
dazu. Wann werden die Meistersinger nun wieder aktiv?

102 | Wirkt Exsar auch gegen Schiffe? Ja.

103 | Ich greife Arkon IIT an und muss dabei zuerst gegen Nein. Dazu kommt es nur, wenn du den AuBeren Fe-
einen AuBeren Festungsring kimpfen. stungsring vernichtest oder durchgebrochen bist. Ist
Wenn ich nun die 3 Kampfrunden Uberstehe, kommt es | zusatzlich ein Znnerer Festungsring vorhanden, dann
dann danach automatisch zum Raumkampf mit den dort | musst du den auch noch vorher besiegen.
befindlichen Schiffen?

104 | Der Gegner greift meinen Ort an, auf dem sich zwar ein | Nein, da muBt du auf gut Gliick ein Raumschiff benen-
Saugfeldgenerator befindet, ich aber keine Schiffe zur nen, in der Hoffnung, dass es dabei ist. Mit Schiffen am
Verteidigung habe. Ort hattest du das Problem dann nicht.

Muss der Angreifer dann offenlegen, welches Raumschiff
er dabei hat, damit ich den Saugfeldgenerator einsetzen
kann?

Sonstiges

1 Bei den Kampfwerten (Tarnung, Angriff, Verteidigung) Hochgestellte Zahlen wie z.B. 2, 3 beziehen sich auf eine
findet man ofters hochgestellte Zahlen. Was bedeuten Anmerkung im Textblock der Karte, wobei die Farbe der
sie? Zahl keinerlei Bedeutung hat.

2 | Was bedeuten die roten Zahlen im gelben Kreis oben im | Die Zahlen im gelben Kreis beziehen sich auf den Text-
Pramissenfeld der Karte? block der Karte, dort findet man neben der entsprechen-

den Zahl eine Ergdnzung zur Pramisse.

3 MuB der Betroffene, wenn zwei Arkonbomben auf seiner | Ja.

Welt geziindet wurden, 2 Karten pro Runde in die Mate-
riesenke legen?

4 | Kann ich nach dem Ziinden einer Arkonbombe (oder Ja.
Etztak) als zu vernichtende Karte ein Zubehor: Planet
wahlen und dieses mit den Baurobotern sofort wieder
neu aufbauen?

5 Kann ich beim Turnier auch Aktionskarten in mein Side- | Nein. Ein Sideboard gibt es nur fiir Ressourcekarten,
board hineinpacken? aber nicht fiir Aktionskarten. Beim Turnier missen fiir

samtliche Runden die selben Aktionskarten verwendet
werden. Es diirfen keine ausgetauscht, hinzu- oder her-
ausgenommen werden.

6 | Ist vernichten und reduzieren nicht das gleiche? Nein, beide haben zwar das gleiche Ergebnis, d.h. die
Karte kommt in die Materiesenke, aber manche Spielef-
fekte, wie z.B. Innere Sicherheit oder Arkonidisches
Bioplasma beziehen sich explizit auf das eine oder das
andere.

7 Ein Ort wurde durch eine Arkonbombe [ Etztak vollstén- | Nein, in der entsprechenden Phase nicht, die Arkonbom-
dig vernichtet. Kann der Planet danach wieder neu auf- | be wiirde weiterhin wirken bis zum Phasenwechsel.
gebaut werden?

8 | Auf manchen Karten steht "Wenn eine 1 in C-Zeile, Es wird immer in der linken Spalte (rot) nachgeschaut,
dann.." Ist es hierbei egal, ob die 1 griin oder rot ist wenn nichts anderes angegeben ist.
oder wird nur auf eine Spalte geachtet?

9 | Wenn die letzte Ortskarte eines veralteten Ortes durch Sie werden auf die Hand genommen.
eine Alterung entfernt wird, was passiert dann mit den
Einheiten, Schiffen und Zubehor?

10 | Was bedeutet der Vermerk "Strukturkompensator" bei Der hat sich bereits in dem erhéhten Tarnwert der
der GANYMED? GANYMED niedergeschlagen. Erst die Regeln und Karten

der Phasen V und VI werden auf diesen Vermerk Bezug
nehmen.

11 | Wenn ich durch Spieleffekte Karten aus der Materiesen- | Ja.
ke holen darf, ist es dann egal, ob die Karte zuvor redu- | Karten, die sich in der Materiesenke befinden, haben
ziert oder im Kampf vernichtet wurde? keine "Erinnerung" mehr daran, wie sie dort hineinge-

langt sind.

12 | Wenn ich am Ende meines Spielzuges mehr als 10 Kar- | Er wird nur abgelegt, nicht vernichtet. Die Kartenhand
ten auf der Hand habe, muss ich (iberschiissige Karten | wird dabei also nicht abgeworfen.
in die Materiesenke legen. Angenommen, ich wiirde
mich entschlieBen Perry Rhodan besser abzuwerfen, als
auszuspielen, wird er dann nur abgelegt oder wird er
vernichtet?

13 | Veraltetes Zubehdr (zum Beispiel ein IV-Detektor aus Ja, das trifft so zu.

Phase I), das den Phasenwechsel iiberlebt, kann nicht
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"freiwillig" in die Materiesenke gelegt werden, sondern
besetzt bis zur eventuellen Vernichtung (oder dem Spie-
len einer Alterung) einen freien "Zubehor"-Platz. Ist das
richtig?

14 | Darf ich eine Alterung auch auf mich selbst spielen, um | Ja, das geht.
z.B. IV’ s wegzubekommen (damit ich dann z.B. in Phase
III dort Overhead-Mutanten auslegen kann)?

15 | Bei einigen Zubehdren und Ereignissen wird als Pramisse | Ja, sie gilt weiter. Die STARDUST II allerdings ersetzt ja
die Kaulguappe vorausgesetzt (z. B. Arkonidisches die Kaulquappe als Pramisse, ebenso Crest.
Bioplasma). In den hoheren Phasen ist das ja teilweise
unpraktikabel (z.B. auf Snowman) bzw. man hat dann ja
auch schon andere GroBraumschiffe zur Verfiigung (z.B.
die STARDUST II). Gilt diese Pramisse trotzdem noch in
dieser Form weiter?

16 | Ich beziehe mich hier auf die FAQ Nr. 7. Wenn ich in Du muBt den Planeten in Phase IV weiter vernichten.
Phase III den Etztak auf Terra abbekommen, aber beim | Das geht so lange, bis der gesamte Planet mit allem,
Phasenwechsel zu Phase 1V die letzte Planetenkarte was darauf war, verschwunden ist (egal, in welcher
noch nicht vernichtet habe, muB ich den Planeten dann | Phase das sein wird). In der darauffolgenden Phase
weiter vernichten? Und geht das dann so weiter bis kannst du dann beginnen, den Planeten wieder neu
Phase X? aufzubauen, sofern er nicht veraltet ist.

17 | Ein veralteter Anti-Ort mit Depot wird verlassen. Was Das Depot und nichtveraltete deponierte Karten kom-
passiert nun mit dem Depot und den Karten im Depof? | men auf die Hand, veraltete Karten ersatzlos in die Ma-

teriesenke.

18 | Und wie sieht es aus, wenn vorher eine Zeitsperre auf Auch hier kommen Depot und deponierte Karten auf die
das Depot gespielt wurde? Hand.

19 | Wieviele Punkte bekomme ich, wenn meine Gegenspieler | Zunachst werden alle Punkte vergeben, die in bereits
in einem Turnier das Spiel aufgeben? beendeten Phasen erzielt wurden. Wollen nun alle be-

teiligten Spieler das Spiel beenden, so bekommt nie-

mand fiir die aktuelle Phase und die noch anstehenden

Phasen Punkte (allerdings werden Minuspunkte fiirs

Auffrischen der Materiequelle, fiirs neue Mischen, fiirs

Vernichten von Atlan und fir Arkonbomben trotzdem

vergeben).

Bleibt ein Spieler Gbrig, der das Spiel fortsetzen mochte,

so bekommen der oder die Spieler, die das Spiel aufge-

ben wollen, fiir die aktuelle Phase keinerlei Punkte, auch
nicht, wenn von ihnen schon Teilpunkte erreicht wurden.

Jeder aufgebende Spieler bekommt weiterhin einen

Abzug von 2 Siegpunkten. Der Spieler, der das Spiel

nicht aufgibt, bekommt dann fiir die aktuelle Phase und

die noch anstehenden Phasen samtliche Phasenwechsel-
punkte sowie jeweils die Punkte fiir die meisten galakti-
schen Ratsel.

Bleiben zwei Spieler (ibrig, so gilt das Vorstehende

analog fiir den ausscheidenden Spieler, die anderen

beiden setzen das Spiel dann regular fort.

20 | Wenn sich zwei Unikate im Kampf begegnen, kommt ja | Alles, was sich auf dem Schiff befindet, geht mit in die
das angreifende Unikat in die Materiesenke. Wenn es Materiesenke, also Zubehdr Schiff und auch alle trans-
sich nun dabei um 2 GANYMEDS handelt, was passiert portierten Einheiten mit ihrem Zubehér.
dann mit den transportierten Einheiten?

21 | Ich habe bei mir 2x Arkonpolizei auszuliegen, beide vom | Er kann es vorher ansagen, muf3 es aber nicht. Die Re-
Volk Roboter. Mein Gegner darf nun nach einem Kampf | duzierung erfolgt jedoch auch, wenn er das falsche Volk
eine davon reduzieren. MuB er vorher bei der Festlegung | benannt hat, weil hierbei nur der Kartenname eine Rolle
des Zielobjektes angesagt haben, ob er Arkonpolizei vom | spielt.

Volk Roboter oder vom Volk Ekhoniden reduzieren
mochte bzw. entfallt die Reduzierung, wenn er das fal-
sche Volk benannt hat?

22 | Was passiert mit dem Mutantentraining, wenn ich nach | Hier muB man 2 Falle unterscheiden:
dem Ubergang von Phase IV nach V eine Person aus 1.  Wenn die durch das Mutantentraining erhdhte Fer-
einer niedrigeren Phase durch die entsprechende Phase- tigkeit auf der Karte den gleichen Wert hat wie vor-
V-Person austauschen mdéchte, bei der aber eine der her, so geht das Mutantentraining auf die neue
Fertigkeiten durch ein Mutantentraining erhoht ist? Karte Giber und erhéht weiterhin diese Fertigkeit.

2. Ist die betroffene Fertigkeit bei der Phase-V-Person
bereits genauso hoch, wie vorher mit dem Mutan-
tentraining, so kommt dieses ersatzlos in die Mate-
riesenke.

Die gleiche Regelung gilt auch fiir die Hypnoschulung.

23 | Und wie ist es mit anderem fest zugeordneten Zubehér | Das geht auf die neue Karte liber.

(Hypnoblock, R-17)?
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Was passiert mit fest zugeordnetem Zubehor, wenn
Einheiten oder Schiffe auf die Hand genommen (z.B.
beim Phasenwechsel bzw. bei der Vernichtung durch
Anti-At/an) oder auf die Materiequelle gelegt werden
(z.B. bei Einsatz von Medizin 2)?

Hier gibt es eine Neuregelung: Das fest zugeordnete
Zubehor wird fiir den Zeitraum beiseite gelegt, bis die
Einheit / das Schiff wieder im Raum ausgespielt wird.
Danach kommt das Zubehor unter identischer Zuord-
nung (z.B. Hypnoschulung von Initiative 1 auf Initiative
2) wieder zu der Einheit / dem Schiff zurlick. Da es nicht
neu ausgespielt wird, miissen seine Pramissen dabei
dann nicht beriicksichtigt werden.

Phase V: Agenten

1 Kann ich nach einer Agentenabwehrmission meine regu- | Nein.
lare Mission auch auf der entgegengesetzten Seite
durchfiihren?

2 | Wenn sich bei mir sowohl auf der Pro-Seite, als auch auf | Nein, pro Zug ist nur eine regulare Mission erlaubt (es
der Anti-Seite gegnerische Agenten befinden, kann ich ja | sei denn, du setzt Initiative ein). Auf welcher Seite du sie
auf beiden Seiten Abwehrmissionen durchfiihren. Kann | machst, kannst du dir in diesem Fall aussuchen.
ich dann auch auf beiden Seiten noch eine reguldre
Mission durchfiihren, um z.B. erst einmal Agenten auf
die betroffenen Orte einzufliegen?

3 Ein Gegner hat auf mein Anti- 7o/imon Agenten unter- Nein, du kannst das MiBverstandnis nur auf Einheiten
schiedlicher Vélker abgesetzt (Terraner, Springer und spielen, die sich auf einem Pro-Ort des Gegners (also im
Gucky). Kann ich nun zu Beginn meiner Abwehrmission | gegnerischen Raum, nicht bei dir) befinden.
ein MiBverstandnis auf die Agenten spielen, wodurch ein
Volk passiv wird?

4 | Kann ich gegen einen gegnerischen Ort, auf dem sich Ja, das geht.

Agenten von mir befinden (also gerade eine Agenten- Wenn du jedoch die Agenten im gleichen Zug gerade
mission lduft), auch eine Offensivmission durchfilhren? | erst abgesetzt hast, benétigst du dazu die Fertigkeit
"Initiative".

5 Kann ich eine Offensivmission gegen einen Ort durch- Ja, natirlich.
fiihren, auf dem sich Agenten eines dritten Spielers Die Agenten des dritten Spielers sind aber fiir dich tabu.
aufhalten?

6 | Kann ich mit Volater auch die Vernichtung von Ra/ph Nein, Volater kénnen fiir die Pro-Seite nur im Kampf
Sikeron beim Auslegen auf gegnerischem lo/at auf- gespielt werden, nicht im Abschnitt Ausbau.
heben, wenn ich fiir D eine 4 gezogen habe?

7 | Der Gegner hat auf meinem Vo/at drei Agenten abge- Nein, denn die Karte kann nur im gegnerischen, nicht im
setzt. Nun mdéchte ich eine Abwehrmission machen und | eigenen Abschnitt Mission gespielt werden. Es ist jedoch
diese angreifen. Kann ich dabei vorher Perrys 100. Ge- | mdglich, sie zu spielen, wenn der Gegner die Agenten
burtstag spielen und dadurch die gegnerischen Agenten | gerade abgesetzt hat (sich also noch im Abschnitt Missi-
passivieren? on befindet).

8 | Ausspielen von Perrys 100. Geburtstag bei gegnerischer | Ja. Kann also auch gespielt werden, wenn sich Anti-
Mission. Sind damit alle Missionen gemeint? Agenten auf einem Pro-Ort befinden und der Spieler

durch eine Abwehrmission die Anti-Agenten enttarnen
will.

9 | Was mache ich, wenn ich Perry mit 2 weiteren Agenten | Dann feiert Perry auf dem feindlichen Aralon Geburtstag
auf dem gegnerischen Aralon abgesetzt habe und der und merkt gar nicht, wie er dort beim Feiern auffallt.
Gegner sofort danach Perrys 100. Geburtstag spielt? Das wird bdse enden...

Oder du versuchst mit Hilfe der Fertigkeit Initiative Perry
und seine Leute sofort wieder abzuholen (natrlich nur
mit einem anderen Schiff).

10 | Mit dem Ara-Fangkommando kann ich ja praktisch beim | Das geht auch bei enttarnten Agenten aus anderen
enttarnten gegnerischen Agenten eine Gehirnwasche Kampfpaarungen.
durchfiihren. Geht das nur bei dem Agenten, der vom
Ara-Fangkommando enttarnt wurde, oder auch bei an-
deren enttarnten Agenten (z.B. aus anderen Kampf-
paarungen)?

11 | Die Verdammten von Isan. Dein Pro- Tolimon darf nicht | Nein. Die Fehltransition kannst Du ja nur wahrend einer
mehr Ziel von Offensiv-, Defensiv- und Agentenmissio- gegnerischen Mission spielen und wiirde die Mission nur
nen sein. Ist Fehltransition dorthin méglich? umleiten. Pro-7o/imon ware dann ja Ziel einer Mission.

12 | Gucky kann 1x pro Spielrunde wieder aktiv werden. Gilt | Nein. Enttarnte Agenten kénnen immer erst im eigenen
das auch, wenn er wahrend einer Agentenmission ent- Raum (im Abschnitt Reaktivierung) wieder aktiv werden.
tarnt wurde und dadurch passiv auf der Tarnkarte liegt?

13 | Wenn ich auf Aralon einen Agenten absetze und nicht Nur 2.

direkt in der Runde danach abhole, sondern erst 2 Run-
den spater, bekomme ich dann 4 Sondierungspunkte
oder auch nur zwei?

Die Sondierungspunkte addieren sich nicht, wenn Du
langer am Ort bist. Es sei denn, der Agent hat einen
Sender mitgenommen und funkt jede Runde die Punkte
zur Pro-Seite (setzt also die entsprechende Fertigkeit des
Senders ein). Dabei hat ein Hyperfunkgerét Reichweite
4, ein Mikrosender aber nur Reichweite 2.
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14 | Mein Gegner mochte mit einem Schiff seine Agenten von | Ja.
meinem Sondierungsort abholen. Kann ich dies nun
durch eine Fehltransition vereiteln?

15 | Mein Agent hat auf seine Mission einen Mjkrosender mit- | Ja. Und die Sondierungspunkte erhaltst du auch dann,
genommen, der ja nur Reichweite 2 hat. Kann ich nun in | wenn das Schiff anschlieBend beim Kampf vernichtet
meinem ndchsten Zug mit einem Schiff eine Offensivmis- | wird. Es hatte bestimmt einen leistungsfahigen Hyper-
sion zu diesem Ort durchfiihren und dann den Sender sender an Bord und die Punkte langst der Pro-Seite
einsetzen, um Sondierungspunkte zu bekommen, wenn | ibermittelt.
mein Schiff gerade im Kampf dort ausliegt? Es befindet
sich ja jetzt innerhalb der Reichweite des Senders.

16 | Verhindert Kuri Oneré bei B = 2 nur eine Abwehrmission | Nur eine Abwehrmission wird verhindert.
an diesem Ort, oder auch eine zweite, die ich mit Hilfe
der Fertigkeit Initiative durchfiihren méchte?

17 | Ich mochte nach einer Agentenmission meine Agenten Ja, natlrlich. Das ist ja der Vorteil der neuen Space Jet
abholen. Dazu verwende ich eine STAATEN-Klasse und
eine Space Jet. Die Space Jet bricht durch und holt die
Agenten ab, wahrend die S 7TAATEN-Klasse im Kampf
vernichtet wird. Kann ich nun die Space Jet fiir 2 Runden
beiseite legen um die Riickreise durchfiihren zu kénnen?

18 |In Phase V kann ich ja manche Agenten direkt auf dem | Nur, wenn es auf dieser Karte vermerkt ist (z. B. Hyper-
gegnerische Ort auslegen. Ist es mdglich, ihnen auch funkgerat, O-Oftftu-O). Ansonsten kdnnen die Karten
Zubehore wie Bioplastmaske, Sender oder Ark. Kampf- | nur im eigenen Raum ausgespielt werden.
montur mitzugeben?

19 | Im Regelheft ist zu den passiven Einheiten zwar gere- Nein, das kann er nicht. Die Zubehdre bleiben den passi-
gelt, dass sie im Kampf kein Zubehor tauschen kénnen. | ven Agenten wahrend der Agentenmission zugeordnet.
Nicht geregelt ist aber, ob z.B. ein passiver Agent nach
bzw. vor einer Abwehrmission sein Zubehdr, z.B. eine
Arkonidische Kampfmontur, mit einem aktiven Agenten
tauschen kann.

20 | Woher weif3 ich nach 30 Runden, wie viele Ortskarten Bist du dir unsicher, wie viele Ortskarten sich beim Geg-
mein Gegner auszuliegen hat, damit ich nicht zu viele ner befinden, so kannst du, nachdem du diesen Ort als
Agenten dort absetze? Ich darf ja max. Anzahl der Orte | Zielort deiner Agentenmission benannt hat, deinen Mit-
+ 1 Agenten dort absetzen. spieler dariiber befragen. Dieser muss dir Giber die An-

zahl der Ortskarten Auskunft geben.

21 | Kann ich mit der Fertigkeit Initiative am selben Ort auch |Ja. Jedoch nur mit Einheiten, die an der ersten Abwehr-
eine 2. Abwehrmission gegen die gegnerischen Agenten | mission nicht beteiligt waren.
durchfiihren?

22 | Woher weif3 ich bei einer Abwehrmission, dass der geg- | Bei der Kampfaufstellung wird die Tarnkarte des gegne-
nerische Agent bessere Tarnwerte hat als meine Einheit, | rischen Agenten zundchst entfernt. Nun werden die
wenn dieser sich doch standig unter der Tarnkarte be- Tarnwerte ermittelt. Hat der gegnerische Agent dann
findet? einen hoéheren Tarnwert als deine Einheit, kommt er

wieder unter die Tarnkarte.

23 | Gucky kommt aktiv von einer Agentenmission zuriick Ja.
und setzt seine Fertigkeit Sondierung ein, um Sondie-
rungspunkte zu liefern. Kann er nun sofort wieder aktiv
werden und an einer weiteren Agentenmission teilneh-
men?

24 | Kann mein Pro-Agent, der sich auf einem Sondierungsort | Ja, das Einsetzen des Senders zahlt nicht als Mission und
befindet, im Abschnitt Mission sein Hyperfunkgerat bindet dich auch nicht an eine Seite.
einsetzen, wenn ich anschlieBend noch eine Mission auf
der Anti-Seite durchfiihren will?

25 | Mein Agent stirbt wahrend einer gegnerischen Abwehr- | Die Abholmission ist nicht méglich. Da kein Kontakt
mission auf einem feindlichen Ort. mehr zu dem Agenten besteht, wei man (iber seinen
Kann ich nun trotzdem in meinem Zug dann eine Ab- Tod Bescheid.
holmission durchfiihren, die Abholer wissen ja nichts
vom Tod des Agenten?

26 | Ich habe eine Space Jet losgeschickt, um einen Agenten | Ja.
beim Gegner abzusetzen. Dazu muss sie ja 2 Runden In der Hoffnung, dass auf dem gegnerischen Ort dann
beiseite gelegt werden. Kann ich in der ndchsten Runde | alles reibungslos ablauft.
dann gleich eine zweite Space Jet hinterher schicken, die
den Agenten wieder abholen soll?

27 | Darf ich eine Fehltransition auf meinen Gegner spielen, | Ja.
wenn der gerade losfliegen will, um seinen Agenten
wieder abzuholen?

28 | Hat es fiir weitere Missionen im gleichen Spielzug eine Ja. Weitere Missionen sind nur auf der gleichen Seite
Bedeutung, auf welcher Seite ich Agenten zuriickgeholt | mdglich.
habe?

29 | Ich mache mit 2 Gazellen eine Agentenmission. Um Nein. Zuerst kommen die Gazellen an und missen

Reichweite 4 zu bekommen, lege ich sie fiir 2 Runden

kémpfen (sofern sie nicht durchbrechen), danach kannst

Seite 31



beiseite. Sie kommen somit 2 Runden spater beim Geg-
ner an. Wenn ich nun in meinem Zug 2 Runden spater
zusatzlich noch eine Offensivmission mit meiner DRUSUS
zum gleichen Ort hin unternehme, kann ich dann alle
Schiffe beim Raumkampf zusammenfiihren und mit
ihnen gleichzeitig kampfen?

du dann deine Offensivmission mit der DRUSUS unter-
nehmen.

30 | Wenn ich in einem Spielzug Agenten von verschiedenen | Die Fertigkeit Initiative muss nicht eingesetzt werden,
Orten abholen mochte, muss ich dazu die Fertigkeit man beendet ja nur die Agentenmissionen.

Initiative einsetzen? Und was muss ich tun, wenn das 1. | Wenn das Abholen gescheitert ist, muss fiir einen wei-

Abholen gescheitert ist und ich im gleichen Spielzug teren Versuch Initiative eingesetzt werden, allerdings

nochmals versuchen moéchte einen Agenten abzuholen? | geht das dann nur mit Schiffen und Einheiten, die bisher
noch an keiner Mission beteiligt waren.

31 | Guckyist in Phase V ein Agent. Wenn Gucky nun wah- Wenn Gucky enttarnt wurde, bleibt er, wie auch alle
rend einer Agentenmission enttarnt wird, wird er passiv | anderen Agenten, passiv auf der Tarnkarte liegen. Auf
und auf die Tarnkarte gelegt. GemaB dem Regelheft der Tarnkarte kdnnen keine aktiven Agenten liegen. Ein
kann er erst im eigenen Raum wieder aktiv werden. Nun | enttarnter Gucky kann sich also auf einem gegnerischen
gilt jedoch, dass der Kartentext wichtiger ist als die Ort nicht wieder selbst aktivieren.

Regeln im Regelheft, und bei Gucky steht auf der Karte,
dass er sich 1x pro Runde aktivieren kann! Was passiert
nun in diesem Fall?

32 | Dreimal Glockenschilag wird laut Kartentext zu Beginn Zu Beginn heiBt nach dem Ansagen der Abwehrmission,
einer Abwehrmission gespielt. Muss er nun vor der somit also vor der Kampfaufstellung.
Kampfaufstellung gespielt werden, oder kann er auch
noch danach, aber vor dem Ziehen der Tarnwerte einge-
setzt werden?

33 | Bei einer Agentenmission wird Perry Rhodanim Raum- | Ja.
kampf passiv. Kann er nun noch als Agent ausgeladen Allerdings kann er dann Probleme bekommen, wenn der
werden? Gegner seine Abwehrmission durchfiihrt.

34 | Wiirde Perry dann noch Sondierungspunkte liefern kén- | Wenn er die Abwehrmission des Gegners getarnt lber-
nen? steht, wird er ja in deinem Abschnitt Reaktivierung wie-

der aktiv und kann dann, nachdem er zur Pro-Seite
zurlickgekehrt ist, auch Sondierungspunkte liefern.

35 | Ich habe eine Agentenmission durchgefiihrt und Agen- | Ja.
ten auf einem feindlichen Planeten abgesetzt. Kann ich
nun mit der Fertigkeit Initiative durch eine zweite Agen-
tenmission einen weiteren Agenten am selben Ort abset-
zen?

36 | Ich habe meinen Pro-Agenten mit einem Schiff vom Nein.
gegnerischen Ort abgeholt. Kann ich nun meine regulére
Mission auch auf der Anti-Seite durchfiihren?

37 | Kann ich das zum Abholen benutzte Schiff fiir eine wei- | Ja.
tere Mission verwenden?

38 | Kann ich zuerst meine reguldre Mission durchfiihren, und | Nein. Das Abholen muss im Abschnitt Mission immer vor
erst danach meine Agenten abholen? samtlichen anderen Missionen durchgefiihrt werden.

39 | Wenn mein Anti- 7o/imon Ziel einer Mission meines Geg- | Beide, also auch das 7olimon des 3. Spielers.
ners war, kann ich dann nur dessen Pro- 7o/imon an-
greifen, oder auch das des 3. Spielers?

40 |Ich fiihre eine Defensivmission mit einem Agenten an Ja. Allerdings muBt du gleich, nachdem der Gegner den
Bord durch und werde durch eine Fehltransition zu ei- neuen Zielort genannt hat angeben, dass das nun eine
nem gegnerischen Sondierungsort umgelenkt. Kann ich | Agentenmission sein soll.
hier nun eine Agentenmission durchfiihren und meinen
Agenten absetzen?

41 | Wenn ich durch diese Fehltransition auf das gegnerische | Ja.

Anti- 7olimon umgelenkt wurde, kann dieser Spieler dann
Missionen gegen mein Pro- 7o/imon durchfiihren, da ja
sein Anti- 7olimon nun Ziel einer gegnerischen Mission
war?

42 | Kann ich beim Abholen meiner Agenten gleich wieder Beim Abholen selbst nicht. Du kannst aber wahrend
neue Agenten absetzen? einer Agentenmission, die du auch als solche angekiin-

digt hast, deine Agenten mit abholen und gleichzeitig
neue absetzen.

43 | Ich mache eine Agentenmission und fliege mit einem Ja — jedesmal, wenn du Hellgate anfliegen willst.

Schiff und einem Agenten nach Hellgate. Da mein Schiff
eine Tarnung von 4 hat, kann ich den Agenten absetzen.
MuB ich nun beim Abholen des Agenten wieder einen
Tarnwert > 3 fiir mein Schiff erreichen?
44 | Kann ich erst eine Mission fiir die Pro-Seite opfern (weil | Nein. Dann kannst du leider keine Abwehrmission mehr

ich das ja zuerst machen muB) und im AnschluB eine
Abwehrmission auf der Anti-Seite durchfiihren?

durchfihren.
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45 | Gilt der Einsatz eines Hyperfunksenders als Mission fiir Nein.
diese Seite?

46 | Wenn ich durch einen Hyperfunkpeiler den Tarnwert Der Tarnwert kann generell nur bis auf 1 herabgesetzt
eines Funkspruches statt auf 1 auf 0 oder —1 herabsetze, | werden, tiefere Werte sind nicht mdoglich. Trotzdem kann
hat das dann fiir mich irgendwelche Vorteile? der Hyperfunkpeiler sinnvoll sein, denn der Gegner kann

ja durch einen Rafferspruch den Tarnwert vorher erhoht
haben.

47 | Wenn ich einen ausliegenden Ara-Geheimdienstin die Er muss dazu aktiv sein, du darfst ihn also vorher nicht
Materiesenke werfe, kann ich mir eine Gehirnwésche eingesetzt haben. Gleiches gilt auch fiir Port Venus,
heraussuchen. Muss der Ara-Geheimdienst dazu aktiv wenn du dir den Zweikampf heraussuchen willst.
sein, oder kann ich ihn auch in die Senke werfen, wenn
er vorher passiv geworden ist?

48 | Bei einer Abwehrmission enttarne ich den gegnerischen | Nach dem Enttarnen wehrt sich der Agent noch und
Agenten, der sich bei mir eingeschlichen hat. MuB ich schieBt verzweifelt um sich, es kommt also immer noch
nun auch noch mit ihm kampfen, oder kann ich mich zum Kampf (wobei iberschiissige Tarnpunkte auf An-
zuriickziehen, damit ich mich nicht der Gefahr aussetze, | griff und Verteidigung verteilt werden kénnen). Es ist
vom Agenten vernichtet zu werden? Mein Ziel habe ich | aber nur eine Kampfrunde moglich.
ja erreicht, indem ich ihn enttarnt habe.

49 | MuB sich der Arkonidische Inspekteur auf dem Ort be- Ja. Um die Wirkung des Falschen Inspekteurs aufzuhe-
finden, auf den der Falsche Inspekteur gespielt wird, um | ben muB sich der Arkonidische Inspekteur auf Anti-
dessen Wirkung aufzuheben? Tolimon befinden (nur dort kann der Falsche Inspekteur

gespielt werden).

50 | Zu welchem Zeitpunkt muB Kuri Oneré eingesetzt wer- Gleich nachdem der Gegner seine Abwehrmission ange-
den, um die Abwehrmission des Gegners zu verhindern? | kiindigt hat (also noch vor der Kampfaufstellung).

51 | Mein Gegner hat in Phase V drei Aralons der Phase IV Sie zahlen mit, denn es geht hier nur um die Anzahl der
und eines der Phase V auszuliegen. Wenn ich nun Orte, nicht um die Anzahl der Orte mit Sondierung. Du
Agenten dort absetzen will, zahlen dann die Aralons der | kannst also maximal 5 Agenten absetzen.

Phase IV bei der Anzahl der absetzbaren Agenten mit?
Die Phase IV-Aralons sind ja keine Sondierungsorte.

52 | Kann ein Pro-Agent seine Sondierungspunkte auch auf | Nein, M-13ist hierbei ausgenommen. Der Agent muB,
dem Pro-Ort M-13 abliefern, wenn vorher Phase IV ge- | um Sondierungspunkte zu liefern, ausgeladen werden,
spielt wurde und M-13 ausliegt? was auf M-13 nicht mdglich ist.

53 | Das Ereignis Dreimal Glockenschlag muB zu Beginn einer | Doch. Das Ereignis Dreimal Glockenschlag wird gleich
Abwehrmission gespielt werden. Da ja nun aber der nach dem Ansagen der Abwehrmission gespielt, somit
Angreifer anfangt, Ereignisse oder Fertigkeiten fiir den also noch vor der Kampfaufstellung.

Tarnwert einzusetzen, habe ich als Verteidiger doch gar
keine Mdglichkeit, das Ereignis Dreimal Glockenschlag
einzusetzen.

54 | Darf ich dann das Ereignis Dreimal Glockenschiag auch | Ja.
zweimal hintereinander spielen, um meine Tarnwerte um
2 zu erhdhen?

55 | Wann kann mein Agent, der sich auf einem gegneri- In deinem Abschnitt Mission.
schen Ort befindet, durch sein Funkgerat eine Nachricht
Ubermitteln?

56 | Bin ich dann mit meiner Mission an die Seite gebunden, | Nein. Wenn du auf der Pro-Seite einen Funkspruch ab-
auf der ich den Funkspruch abgesetzt habe? setzt, kannst du auf der Anti-Seite noch deine Mission

durchfiihren.

57 | Was passiert, wenn die Hyperfunk-Nachricht eines Anti- | Richtig. Nur bei Pro-Agenten wiirde das Abhéren Konse-

Agenten abgehort wird (d.h. seine Tarnung < 2 ist)?
Nichts, auBer dass fiir die nachste Runde der Tarnwert
des Agenten sinkt?

quenzen haben (namlich fiir die Koordinaten von Sol).
Der Tarnwert des Agenten sinkt aber auch dann, wenn
der Funkspruch nicht abgehért wurde.

Phase V: Saboteure/Gray Beast

1 |Ich fliege mit einer Gazelle nach Gray Beast, die Einhei- | Da Einheiten am Zielort immer ausgeladen werden mus-
ten an Bord hat, die Gray Beast aber nicht betreten sen, dies hier aber nicht mdglich ist, muBt du, nachdem
dirfen. Was passiert mit diesen Einheiten? die Gazelleim Abschnitt Reaktivierung angekommen ist,

mit ihr im Abschnitt Mission sofort wieder zuriickfliegen.
Das waren dann zwei Uberflissige Missionen.

2 | Ich will die Adventurous auf mich selbst spielen, dazu Nein, es muB tatsachlich eine Einheit reduziert oder
muB ich aber eine Mission zu einem gegnerischen Pro- vernichtet worden sein.
So/ durchfiihren und dort eine Einheit vernichten oder
reduzieren. Wenn der Gegner nun ein leeres Pro-So/ hat,
ist damit die Reduzierung erreicht?

3 | Wenn ich das Attentat auf Rhodan spiele, ist ja Perry Doch.

Rhodan automatisch die Zieleinheit.

Wenn der Gegner nun gar keinen Perry Rhodan besitzt,
oder er nicht am Ort ist, wiirde ja eine Reduzierung
einer anderen Einheit gar nicht méglich sein?

Wenn der Gegner keinen Perry Rhodan besitzt oder er
nicht am Ort ist, bestimmst du eine andere Zieleinheit,
die dann auch reduziert werden kann. Du musst aller-
dings gleich beim Einsetzen dieser Karte die neue Zie-
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leinheit benennen.

4 | Gelangt die Arkonidische Kampfmontur z. B. mit Horace | Sie gelangt mit nach Gray Beast.
O. Mullon nach dem Spielen der Adventurous nach Gray
Beast, oder muss sie auf Anti-So/ bleiben?

5 Kann ich mir mit dem Solaren Rat jederzeit eine Adven- | Nein, nur in deinem Zug oder wenn du Ziel einer gegne-
turous heraussuchen? rischen Mission bist, wodurch du dann ja ebenfalls deine

Fertigkeiten einsetzen kannst.

6 | Ich mochte die Adventurous auf mich spielen und muB | Nein, die Vernichtung/Reduzierung muB auf Pro-So/ (=
dazu mit Saboteuren eine Einheit auf gegnerischem Pro- | Pro-Solares System) stattgefunden haben, in Phase III
Sol vernichtet haben. Reicht es aus, wenn ich in Phase gibt es aber noch kein Pro-So/ares System.

III mit Saboteuren beim Gegner eine Einheit vernich-
tet/reduziert habe?

7 | Angriff von Pro-So/ nach Anti-So/, dort liegen Anti-At/an | Ja.
und Naturphilosophen. Der Angreifer hat aber vergessen
anzusagen, wen er angreift. Kann der Verteidiger nun
den Atlan auswahlen und dagegenlegen?

8 | Kann ich den So/aren Rat sofort nach dem Auslegen Ja.
passivieren, um mir eine Adventurous herauszusuchen?

9 | Ich lege auf Anti-So/ die Aufrechten Demokraten passiv | Ja. Das ist richtig. Allerdings kann den eine Runde vor-
aus, wodurch sie ja in der folgenden Runde nicht ver- her ausgelegten Aufrechten Demokraten durchaus etwas
nichtet / reduziert werden konnen. Eine Runde spater passieren: Sie kdnnen zwar nicht vernichtet werden,
lege ich nochmals Aufrechte Demokraten passiv aus. wenn du immer wieder die passiven Aufrechten Demo-
Danach werde ich vom Gegner dort angegriffen: Missi- | kraten nach vorne legst, aber wenn dein Gegner in der
onsziel ist Attentat, somit also nur eine Kampfpaarung. 1. Kampfrunde durchbricht, kann er die zuerst ausge-
Kann ich nun die gerade vorher passiv ausgelegten legten Aufrechten Demokraten reduzieren.

Aufrechten Demokraten dagegen legen, denen ja nichts
passieren kann, egal, welche Werte ich ziehe? Und den
bereits eine Runde vorher ausgelegten Aufrechten De-
mokraten kann ja durch die Begrenzung auf eine
Kampfpaarung sicher auch nichts passieren, oder?

10 | Ich werde auf Pro-So/von Saboteuren angegriffen, die | Ja. Dazu muB er ja bei einem seiner Mitspieler eine
anschlieBend bei mir durchbrechen. Mit der Fertigkeit Einheit vernichtet/reduziert haben. Durch den Einsatz
L~Innere Sicherheit" verhindere ich, dass bei mir eine der ,Inneren Sicherheit" hat er das bei dir aber nicht
Einheit reduziert wird. Habe ich damit dann auch verhin- | geschafft.
dert, dass mein Gegner die Aventurous auf sich spielen
kann?

11 | Ich spiele Attentat auf Rhodan und breche durch, um Nein. Die Missionsart Attentat und das Missionsziel kén-
dann Perry Rhodan zu reduzieren. nen bei der Karte Attentat auf Rhodan durch ,Innere
Kann mein Gegner nun mit der Fertigkeit ,Innere Si- Sicherheit" nicht verandert werden.
cherheit" ein anderes Missionsziel auswahlen?

12 | Kann ich eine Adventurous spielen, um die Offensivmis- | Nein, da die Karte nicht gegen At/an wirkt.
sion des gegnerischen Anti-At/ans zu beenden, der mein
Pro-So/ angreift?

13 | Die Naturphilosophen besitzen beim Missionsziel Attentat | Das gilt auch im 2. Fall, also immer dann, wenn Perry
auf Perry Rhodan eine Tarnung von B+1. Gilt das nur, Rhodan das Missionsziel ist.
wenn ich gleichzeitig das Ereignis Attentat auf Rhodan
spiele, oder auch, wenn ich ganz normal ein Attentat
gezogen habe und als Missionsziel Perry Rhodan benen-
ne?

14 | Und wie ist es, wenn ich zwar Attentat auf Rhodan spie- | Dann gilt der Bonus nicht, da du dann ja eine andere
le, dieser aber gar nicht am Ort ist? Einheit als Missionsziel benennst.

15 | Wirkt die Adventurous auch gegen Topsider, wenn diese | Nein. Die Adventurous wirkt nur gegen alle Einheiten der
sich auf Anti-So/ befinden, weil sie in Phase 1V dorthin Loyalitat Saboteure, egal, aus welcher Phase sie stam-
gelangt sind? men, mit Ausnahme von At/an. Gegen Einheiten anderer

Loyalitaten wirkt sie nicht. Die Saboteure mit den ent-
sprechenden Pramissen gelangen nach Gray Beast,
Saboteure, die keine Pramisse fiir Gray Beast haben,
kommen in die Materiesenke.

16 | Wenn die Adventurous auf mich gespielt wird und ich Ja, du muBt bei Horace O. Mullon und Walter S. Hollan-
meine Einheiten von Anti-So/nach Gray Beast verlege, der bereits 2 Gray Beast auf der Pro- bzw. Anti-Seite
muB das ja unter Einhaltung der Pramissen geschehen. | auszuliegen haben, wenn du sie nach Gray Beast ver-
MuB ich dann fiir Horace O. Mullon und Walter S. Hol- legst. Wenn du sie nicht besitzt, dann kommen die Per-
lander jeweils 2 Gray Beast auszuliegen haben? Und was | sonen in die Materiesenke.
passiert, wenn ich sie nicht habe?

17 | Wenn ich das Attentat auf Rhodan spiele und mein Geg- |Ja. Der Gegner muB in jeder Kampfrunde die von dir

ner keinen Perry Rhodan auszuliegen hat, dann darf ich
ja bestimmen, welche andere Einheit er zuerst auslegen
muB. Gilt das auch fiir die 2. und die 3. Kampfrunde?

urspriinglich festgelegte Einheit (die Zieleinheit) zuerst
auslegen, sofern sie noch existiert. Existiert sie nicht
mehr, dann darf der Verteidiger die betroffene Einheit
auswahlen.
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18 | Auf dem Attentat auf Rhodan steht drauf, dass es nur 1x | Wenn es gekontert wurde, kannst du es nochmals spie-
pro Kampf einsetzbar ist. Kann ich es also nicht noch len, denn es wurde dann ja noch nicht eingesetzt.
einmal spielen, wenn es gekontert wurde?

19 | Horace O. Mullon liegt bei meinem Gegner auf Anti-So/ | Nein. Bei einer Verwiistung legst du zwar erst am Ende
aus. Ich greife ihn an, ziehe als Missionsziel eine Verwi- | deiner Mission fest, was du reduzieren méchtest, wenn
stung und breche durch. Darf ich Horace O. Mullon nun | du dann aber eine Einheit reduzieren willst, entspricht
reduzieren, obwohl er ja immun gegen Attentat ist? das einem Attentat. Und gegen dieses ist Horace O.

Mullon immun.

20 | MuB das Ereignis Attentat auf Rhodan auf mich gespielt | Ja.

worden sein, damit ich Fraudy Mullon als Ereignis einset-
zen kann und dadurch dann eine angreifende Einheit der
Loyalitat Saboteure vernichte?

Phase V: Atlan

1 Der Gegner hat auf seinem Anti-Sol Saboteure und Anti- | Nein, zu einer Reduzierung kommt es nur, wenn du
Atlan ausliegen. Ich fiihre eine Mission gegen Anti-Atlan | durchgebrochen bist oder sich am Ort keine weiteren
aus und vernichte diesen. Darf ich jetzt reduzieren? Einheiten mehr befinden, es sind ja aber noch die Sa-

boteure da.

2 | Ich habe den Handlungsstrang Atlan beendet und Atlan |Ja. Geht er allerdings dabei verloren, dann hast Du Pech
aktiv auf Pro-Sol ausliegen. Nun werde ich von Saboteu- | gehabt.
ren angegriffen. Kann ich jetzt Pro-Atlan gegen die Sa-
boteure einsetzen?

3 Bekommt der Gegner einen Siegpunkt abgezogen, wenn | Ja.
mein Pro-Atlan dabei dann umkommt?

4 | Bekommt man auch einen Minuspunkt, wenn man einen | Wenn es wahrend der eigenen Mission passiert: ja.
Anti-Atlan umbringt?

5 | Ich habe bereits den Handlungsstrang Atlan geldst und | Nein, Unikate diirfen zu jedem Zeitpunkt nur 1x in dei-
Pro-Atlan auf Sol ausliegen. Kann ich nun zur Sicherheit | nem Raum ausliegen. Du darfst den Anti-Atlan erst dann
nochmals einen Anti-Atlan, wenn ich ihn ziehe, auf Anti- | auslegen, wenn der Pro-Atlan bereits vernichtet worden
Sol auslegen (falls mir mein Pro-Atlan vernichtet wird)? | ist.

6 | Ich habe ein Hellgate mit zwei Einheiten ausliegen und Die Karte, mit der du die Obergrenzen (iberschreitest,
spiele nun das Psychoduell auf Hellgate. Somit kann ich | kommt in die Materiesenke, das ist bei Dir leider der Pro-
mir ja den Pro-Atlan heraussuchen und auf Hellgate Atlan. Man sollte vor dem Spielen von Psychoduell auf
auslegen, womit ich aber die Obergrenzen lberschreite. | Hellgate an die Obergrenzen denken.

Was passiert?

7 | Das "Psychoduell auf Hellgate" wird im Abschnitt Mission | Ja, die Aktionen im Abschnitt Mission haben keinen
gespielt. Dabei lege ich Pro-Atlan auf Hellgate (also auf | EinfluB auf das Kartenauslegen im Abschnitt Ausbau.
der Pro-Seite) aus. Kann ich nun im Abschnitt Ausbau
auch Karten auf der Anti-Seite auslegen?

8 | Ich spiele fiir die Anti-Seite das "Psychoduell auf Hell- Du kannst zusétzlich zum Psychoduell auf Hellgate noch
gate". Gilt dieses nun als eine Mission, oder kann ich eine Mission durchfiihren, es gilt nicht als Mission.
zusatzlich noch eine Mission durchfiihren? Da das Psychoduell auf Hellgate fiir die Anti-Seite ge-
Kénnte ich sie ggf. auch auf der Pro-Seite durchfiihren? | spielt wird, kannst du deine Mission auch nur auf der

Anti-Seite durchfiihren.

9 | Um beim Psychoduell auf Hellgate Atlans Tarnwert zu Da Anti-Atlan beim Psychoduell auf Hellgate vernichtet
erhéhen, kann ich ihm ja eine Arkonidische Kampfmon- | wird, gilt das auch fiir die Arkonidische Kampfmontur.
tur zuordnen. Was geschieht dann aber mit dieser Bei einer "Vernichtung" wird das mitgefiihrte Zubehor
Kampfmontur, erhdlt sie dann der Pro-Atlan auf Hell- auch immer mit vernichtet.
gate?

10 | Wenn sich bei meiner Mission von Pro-So/nach Anti-So/ | Nein! Du hast wahrend deiner Mission ja nicht den
mein Pro-At/an und gegnerischer Anti-At/an begegnen, gegnerischen At/an vernichtet. Nur dann wiirdest du —
dann kommt der angreifende Pro-At/an in die Materie- 1 Siegpunkte erhalten.
senke. Erhalte ich dann auch —1 Siegpunkte?

11 | Kann ich mit dem Psychoduell auf Hellgate mir den Pro- | Sollte sich der Pro-At/anin einem Depot befinden, musst
Atlan auch aus einem Depot heraussuchen, oder muss du das Depot entweder auflésen oder ihn dir mit der
ich das Depot dazu aufldésen? Materialausgabe herausholen.

12 | Wenn mein Pro-At/an vernichtet wird und ich ihn mir mit | Du muBt mit Anti-A¢/an und den entsprechenden Ereig-
der Tiefseekuppel aus der Senke wieder heraushole, nissen wieder neu beginnen.
kann ich ihn dann sofort wieder auf der Pro-Seite aus-
spielen oder miiBte ich erst wieder Anti-Af/an und die
entsprechenden Ereignisse dazu spielen?

13 | Ist es mdglich, nach oder vor dem Spielen des Psycho- | Nein, nur auf der Anti-Seite.
duells auf Hellgate noch eine Mission auf der Pro-Seite
durchzufiihren?

14 | Wenn Anti-At/an die Pro-Seite angreift, werden Pro- Das kommt mit auf die Hand (bei einer anderen Einheit
Personen nicht vernichtet, sondern sie kommen zuriick | wiirde es ja auch mit vernichtet werden).
auf die Hand. Was passiert mit deren Zubehor?

15 | Muss der Psychostrahler beim Psychoduell auf Hellgate | Alles, was die Tarnung modifiziert, muss vor dem Ziehen
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vor dem Ziehen der Aktionskarte zur Bestimmung der
Tarnung vernichtet werden, oder kann er auch danach
noch eingesetzt werden?

der Aktionskarte eingesetzt werden, also auch der Psy-
chostrahler.

Phase V: Sonstiges

Nach oben

Ich setze Port Venus ein und ziehe eine neue Karte. Darf

Ja natdrlich, Port Venus wird ja im Abschnitt Materie-

1 ich dann noch auf der Anti-Seite auslegen? quelle eingesetzt, nicht im Abschnitt Ausbau.
2 Wann kann ich auf eine Gazelle (oder Space Jet) eine Nur zu Beginn der Mission.

Fehltransition spielen und sie umlenken, wenn diese

durch beiseite legen Reichweite 4 erlangt?

3 Nachdem meine Space Jet fiir zwei Runden beiseite ge- | Ja, die Space Jet kommt ja bereits im Abschnitt Reakti-
legt war, kommt sie nun auf der Pro-Seite am Zielort an. | vierung am Zielort an.
Kann ich im gleichen Zug nun auch noch eine Mission
auf der Anti-Seite machen?

4 Ich méchte das gegnerische Hellgate anfliegen und zie- | Die Mission ist verbraucht. Du hast dich auf den Weg
he dazu eine Aktionskarte. Mein Tarnwert ist aber leider | gemacht, um Hellgate zu finden, es ist Dir aber nicht
zu klein. Ist meine Mission nun verbraucht, oder kann gelungen, weil der Ort zu gut getarnt ist.
ich noch eine andere machen (ich habe ja schlieBlich
noch keine durchgefiihrt)?

5 Auf der Kaulguappenfilotte steht, daB Raumschiffe mit Ja.

Transportkapazitat 4 jeweils nur eine Kaulquappenfiotte
transportieren kénnen. HeiBt das, dass Flotten (wie z.B.
die Arkonflotte) dann aber mehrere mitnehmen kénnen?

6 Ich darf auf der Pro-Seite nicht mehr Solare Systeme Bei den Orten mit Sondierung zahlt hierbei jede einzelne
auslegen, als sich auf meiner Anti-Seite Orte mit Son- Ortskarte, es miissen nicht unterschiedliche Orte mit
dierung befinden. Es gibt aber nur 5 Sondierungsorte Sondierung sein.
auf Anti, kann ich also maximal 5 So/are Systeme auf Hast Du auf Anti 3 Aralon, 2 Arkon III, 2 Volatund 2
Pro auslegen? Tolimon ausliegen, kannst du auf der Pro-Seite max. 9

Solare Systeme auslegen.

7 Der Robotregent zahlt ja als Positronik, kann man dann | Ja.

trotzdem auf Arkon III noch eine Positronik spielen? Als Pramisse zum Auslegen anderer Karten, die eine
Positronik brauchen, ware sie aber nicht nétig.

8 Und wenn ja, bekommt man den Effekt einer Positronik | Nein.

dann zweimal? Wenn der Robotregent alleine ausliegt, bekommst du
nur die Effekte des Robotregenten. Auch wenn er als
Positronik zahlt, bekommst Du hier die Effekte der Po-
sitronik nicht noch zusatzlich (die sind ja z. T. schon im
Robotregenten enthalten). Hast du zusatzlich eine Posi-
tronik, dann kommen ihre Effekte noch hinzu.

9 Wann kann ich mit Gregor Tropnow Ralph Sikeronver- | Im Bodenkampf nach der Kampfaufstellung.
nichten?

10 Wieso steht bei den Arasin der Pramisse sowohl Aralon | Das Aralon aus Phase IV rechnet in Phase V nicht als
als auch Arawelt? Arawelt. Das Phase-V-Aralon ist dann eine Arawelt. Die
Ist denn Aralon keine Arawelt? Aras kdnnen somit bereits ausgelegt werden, wenn nur

Aralons der Phase 1V ausliegen.

1 Kann ich die Kontroller auslegen, wenn ich aus Phase IV | Nein, Aralons der Phase IV rechnen in Phase V nicht als
komme und bisher auch nur Aralons der Phase IV aus- | Arawelten. Du muBt 2 Aralons der Phase V vorher ausle-
liegen habe? gen. Nur solche Karten, bei denen auch Arawelt drauf

steht, sind Arawelten. Analoges gilt fiir Arkonwelten.

12 Wenn ich ein Aralonin die Senke werfe, kann ich mir Nein, den herausgesuchten Ort kannst du in der selben
einen Anti-Ort aus der Materiequelle V heraussuchen. Runde nicht wieder wegwerfen, erst in der nachsten
Kann ich den nun in der selben Runde wieder wegwer- | Runde. Gleiches gilt fiir Arkon II1.
fen und mir einen weiteren heraussuchen und das dann
beliebig oft wiederholen?

13 Die Raumschiffe Space Jet oder Gazelle kann ich fiir 2 Ja.

Runden beiseite legen, um Reichweite +1 zu erhalten.
Wenn ich dabei eine Einheit mit der Fertigkeit Galakti-
sche Ratsel transportiere, kann ich diese Fertigkeit nach
der Ankunft direkt einsetzen, denn die Mission hatte ja
bereits 2 Runden zuvor stattgefunden. Ist das richtig?

14 Ich lege in Phase V ein Anti-So/aus und habe aus den Nein.
vorhergehenden Phasen bereits ein Anti- 7erra auszulie-
gen. Wenn nun der Gegner eine Destabilisierung durch-
fuihrt, wird dann Gberhaupt ein Ort reduziert?

15 Bei der Karte Arkon III zahlt die erste Karte als Pramisse | Auch als Arkonwelt.

doppelt. Zahlt sie nur als Arkon III doppelt oder auch als
Arkonwelt?
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Wenn ich eine Ortungsstation auf Hellgate ausgelegt

Nein.

16 habe, kann ich damit die Tarnung angreifender Schiffe
reduzieren. Wirkt die Ortungsstation auch bei der Be-
stimmung, ob ein Schiff mit Tarnung >3 Hellgate liber-
haupt anfliegen darf?

17 | Mein Gegner hat ein Anti- 7o/imon, und ich habe dort Nein, die Obergrenzen diirfen nicht {iberschritten wer-
bereits 2 Agenten abgesetzt. Kann ich nun hier Graf den.

Rodrigo de Berceo noch ausspielen?

18 | Auf Graf Rodrigo de Berceo wurde ein Antimnesin-8 Ja, da es sich zwar um einen Spezialeffekt, aber um
gespielt, wodurch er ja samtliche Fertigkeiten verliert. keine Fertigkeit (griin oder rot) handelt.
Kann er nun zusammen mit Laury Marten noch den
halben Siegpunkt liefern?

19 | Wenn 7alamon mit einem Terraner oder Gucky am sel- | Sie miissen sich im Kampf begegnen, d. h. in der
ben Ort zusammentrifft, erhalt der Gegner ja Koordina- | Kampfaufstellung ausgelegt worden sein (hierfiir reichen
ten von Sol -1. Reicht es hierbei schon aus, wenn ich ihn | auch die Eskorten aus). Sie missen aber nicht in der
dort habe und der Gegner hat bei mir Agenten abge- selben Kampfpaarung liegen.
setzt, oder miissen sie sich im Kampf begegnen?

20 | Und wenn der gegnerische Agent beim Kampf gar nicht | Ja.
enttarnt wird, reicht das dann trotzdem aus?

21 | Giltin Phase V auch das 1. Arkon III schon als Werft, Wenn du ein Arkon III zu liegen hast, hast du damit
oder erst das 2. Arkor? automatisch auch schon eine Werft.

22 | Wenn ich meine Strukturtasterstation vernichte, kann ich | Nein, du kannst dem Schiff auch problemlos nach Hel/-
ja einem gegnerischen Pro-Schiff hinterher fliegen, egal, | gate folgen, ohne einen Tarnwert bestimmen zu mis-
wohin es fliegt. Gelten nun die Einschrankungen bezilig- | sen.
lich des Tarnwertes beim Anfliegen von Hellgate noch?

23 | Auf Tolimon steht: Missionen von dir zu gegnerischem Nein, du darfst keine Missionen durchfiihren. Der Effekt
Pro- 7olimon sind erst erlaubt, ... Darf ich nun Missionen | gilt allgemein, auch wenn 7o/imon nur beim Gegner
zum gegnerischen Pro- 7o/imon ausfiihren, solange bei ausliegt.
mir noch kein eigenes 7olimon ausliegt? Der Effekt, der
mich daran hindert, existiert in meinem Raum ja noch
nicht, und im gegnerischen Raum betrifft er ja den Ge-
genspieler!

24 | Missionen zu gegnerischem Pro- 7o/imon kann ich erst Ersteres. Nachdem der Agent bei dir abgesetzt wurde,
durchfiihren, wenn mein eigenes Anti- 7o/imon bereits kannst du in deinem Zug dann das Pro- 7o/imon angrei-
Ziel einer gegnerischen Mission war. Kann ich meine fen.

Mission nun bereits starten, wenn der Gegner soeben
einen Agenten bei mir abgesetzt hat oder muss ich
warten, bis sich der gegnerische Agent eine Runde auf
meinem Anti- 7o/imon befand?

25 | Wenn ich Perrys 100. Geburtstag spielen méchte, muss | Du kannst ihn auch spielen, wenn der Gegner keinen
Perry dann ausliegen oder was passiert, wenn der Geg- | Perry hat (er steht ja nicht in der Pramisse). Es werden
ner keinen Perry auszuliegen hat? aber nur diejenigen Personen passiv, die mit Perry am

gleichen Ort sind. Da es aber Perry ja nirgendwo gibt,
werden somit auch keine Personen passiv.

26 | In Phase V ist das Kosmische Panzerfort nicht kombi- Sie dirfen sich nicht am selben Ort befinden.
nierbar mit den Festungsringen aus der Phase 1V. Diirfen
sich die Festungsringe und das Panzerfort nicht am
selben Ort befinden, oder darf ich sie nur nicht gleich-
zeitig einsetzen?

27 | Gelten fiir die Pramissen in Phase V ein Solares System | Nein, es sind unterschiedliche Orte, auch wenn sie lber-
und ein 7erra als zwei gleiche Orte? einander gestapelt werden.

28 | Angenommen, ich spiele im Kampf eine Nottransition, Sind Schiffe von dir in der ersten Reihe liegen geblieben,
um meine gefahrdeten Schiffe in Sicherheit zu bringen. | so miissen diese noch kampfen (die aktuelle Raum-
Was passiert dann mit den restlichen Schiffen, die ich kampfrunde muss noch zu Ende gebracht werden). Sind
am Ort gelassen habe? Beginnt die Raumkampfrunde dagegen alle Schiffe in der ersten Reihe ,nottransistiert",
erneut von vorne mit der Aufstellung, oder ist diese so beginnt die ndchste Kampfrunde, dann nattirlich mit
Raumkampfrunde beendet und es folgt die nachste? neuer Aufstellung (natdrlich ist hier dann vorher auch

ein Riickzug méglich).

29 | Was passiert mit Goms, die auf Aralon beim Phasen- Das ist richtig. Beim Phasenwechsel kommen zunachst
wechsel ausliegen? Laut dem Gesamtregelheft werden alle Goms, die nicht auf Larosliegen, in die Senke. Da-
alle Goms bis auf die auf Laros in die Senke geworfen. nach kann man sie wieder nach Aralon transportieren
Danach ist dann aber ein Transport nach Ara/onwieder | (und nach Laros zuriick), an andere Orte aber nicht.
maoglich. Wenn dann aber ein anderer mit dem Spielen der

2. Epoche schneller ist...

30 | Aralon oder Arkon III zéhlen ja erst als Ara- bzw. Ar- Das ist korrekt.
konwelt, wenn sie als Phase-V-Karten ausliegen, ist das
so richtig?

31 | Was passiert nun aber, wenn nur ein Aralon der Phase V | Dann hat er keine Arawelt mehr auszuliegen, kann also
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ausliegt und derjenige, bei dem eine Reduzierung er-
reicht wird, diesen ausgerechnet wegwirft?

auch keine Karten auslegen, die Arawelt als Pramisse
besitzen. Bereits ausliegende Karten mit dieser Pramisse
bleiben aber liegen.

32 | Die Arkonidische Kampfmontur kann in Phase V ja nur Die Arkonidische Kampfmontur kann allen Personen der
auf Terraner auf der Pro-Seite ausgespielt werden. Kon- | Loyalitdt Terraner zugeordnet werden, nicht nur Perso-
nen die Springer, die auf Pro- 7o/imon sich befinden, nen vom Volk Terraner. Dazu gehdren dann auch die
diese dann auch benutzen, wenn die Montur am selben | Springer auf Pro- 7o/imon.

Ort ist?

33 | Ich spiele Die 2. Epoche aus. Wer bestimmt nun bei Derjenige, der sie ausspielt.
mehr als einem veralteten Ort, welcher in die Senke
kommt?

34 | Wenn ich fiir Perrys 100. Geburtstag beispielsweise ein | Du musst entweder 1 Aralon haben und dazu 5 Aralon
Volat und 5 Aralon passiviere, dann werden neben Perry | passivieren oder 1 Volat besitzen und dann 5 Volat pas-
Rhodan 5 weitere Personen passiv. MuB ich diese Per- | sivieren (gleiche Orte!). Die betroffenen Personen musst
sonen namentlich benennen, oder legt der Gegner die du namentlich benennen.

Personen fest?

35 | Ich mdchte Perry Rhodan Phase V auf Hellgate ausle- Du muBt Perry dazu nach Hellgate fliegen, der Aus-
gen, obwohl mein Perry aus Phase I im Solaren System | tausch ist nur am selben Ort méglich.
bereits ausliegt. Wenn ich eine Mission opfere, kann ich
den Perry ja austauschen. MuB ich dafiir nun den Perry
nach Hellgate fliegen, oder geht das auch so?

36 |Ich habe meine Strukturtasterstation vernichtet, als sich | Ja. Du muBt allerdings dem gegnerischen Schiff gleich
der Gegner von diesem Ort ins So/are System zuriickge- | anschlieBend in deinem ndchsten Zug mit einem eigenen
zogen hat. Kann ich nun mit meinen Schiffen so oft Schiff gefolgt sein.
dahin fliegen, wie ich mdchte?

37 | Kann ich dabei dann auch Agenten mitnehmen und ggf. | Ja, natiirlich. Dein Gegner hat nun ein Problem.

im Solaren System ausladen?

38 | Erhalt der gegnerische Spieler beim Einsetzen der Nur, wenn du die gegnerischen Schiffe verfolgst.
Strukturtasterstation Koordinaten von Sol —2 nur, wenn
ich ihn mit Schiffen verfolge, oder auch, wenn ich ihn
nicht verfolge?

39 | Wann genau muB ich die Aktionskarte flir Gregor Trop- | Zu Beginn deines Zuges, vor dem Abschnitt Reaktivie-
now und Nomo Yatuhin ziehen, damit die Gegner Koor- | rung.
dinaten von Sol -2 bekommen?

40 | Ich habe meine ausliegende Strukturtasterstationin die | Du kannst das gegnerische Hellgate von nun an immer
Materiesenke geworfen und bin meinem Gegner nach ohne diese Einschrankungen erreichen, denn die Position
Hellgate gefolgt. Kann ich nun das gegnerische Hellgate |von Hellgate ist dem Robotregenten nun bekannt.
nur einmal ohne die Einschrdankungen beziiglich des
Tarnwertes anfliegen, oder kann ich Hellgate von nun an
immer ohne diese Einschrankungen erreichen?

41 | Ab wann zahlen Space Jets oder Gazellen als Flotte? Wenn eine Space Jet (Gazelle) mindestens eine weitere

Space Jet (Gazelle) als Geleitschutz besitzt.

42 | Ich habe eine Space Jet mit einer weiteren Space Jet als | Nein, da die Space Jets ja nun als Flotte zéhlen und
Geleitschutz. Kann ich jetzt noch ein anderes Raumschiff | Raumschiffe Flotten keinen Geleitschutz geben kdnnen.
in den Geleitschutz legen?

43 | Eine Gazelle kann ja beliebig viele Gazellen als Geleit- Wenn ein anderes Schiff mit dabei ist, dann kommt
schutz besitzen. Was ist nun, wenn als Geleitschutz ein | dieser Effekt nicht zum Zuge, d.h. es kénnen nur 2
anderes Schiff mit dabei ist? Schiffe als Geleitschutz gelegt werden.

44 | Ich verlasse mit mehreren Space Jets (oder Gazellen) Nein. Sie gelten nicht als Flotten, sondern als Raum-
den feindlichen Ort und fliege nach Hause. Nun spielt schiffe und haben Tarnung C. Somit hat die Strukturta-
mein Gegner eine Strukturtasterstation. Welchen Tarn- | sterstation auf sie keine Wirkung. Geleitschutz gibt es
wert haben die Space Jets denn nun? Gelten sie hier nun | nur bei einer Kampfaufstellung, nur hier kénnen die
auch als Flotten (mit Tarnung B)? Space Jets (oder Gazellen) als Flotten gelten.

45 | Ich springe mit meinem Teleporter in ein gegnerisches Nein, da der sich ja nicht im feindlichen Raumschiff
Raumschiff, wo es darauf zum Bodenkampf kommt. befindet. Der Bodenkampf ist auf das Raumschiff ortlich
Kann der Arkonidische Aufkidrer hier nun auch Tarnung | begrenzt.

-1 geben?

46 | Ich fliege mit meiner STAATEN-Klasse mit Strukturkom- | Ja, natirlich!
pensator nach dem Absetzen eines Agenten vom feindli- | Durch den Kompensatorpeiler wurde ja der Struktur-
chen Ort wieder zuriick nach Hause. Durch einen Kom- | kompensator der STAATEN-Klasse aufgehoben, sie hat
pensatorpeiler wurde jedoch die Wirkung des Struktur- | somit nur noch Tarnung B. Dadurch kann die Strukturta-
kompensators neutralisiert. Nun setzt der Gegner eine sterstation ihre volle Wirkung entfalten und eventuell
Strukturtasterstation an diesem Ort ein. Kann er dadurch | eine Katastrophe fiir die Pro-Seite auslésen.
bei mir etwas erreichen?

47 | Wenn ich die Strukturtasterstation in die Materiesenke Sie kdnnen auch von einem anderen Ort hinterherflie-

werfe, um ein Pro-Schiff zu verfolgen, miissen meine
Schiffe dann vom Ort der Strukturtasterstation aus hin-
terherfliegen, oder kdnnen sie auch von beliebigen an-
deren Orten losfliegen?

gen.
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48 | Erhalte ich den Minuspunkt fiir die ,Koordinaten von Sol* | Nein.
auch, wenn meine Terraner sich beim Raumkampf im Talamon und mindestens ein Terraner (oder Ilt) missen
Raumschiff befinden und 7a/amon sie gar nicht zu sehen | am Bodenkampf teilnehmen, damit du diesen Minus-
bekommt? punkt bekommst. Dieser Bodenkampf kdnnte aber u. U.

auch an Bord eines Raumschiffes ablaufen, wenn du mit
einem Teleporter hineingesprungen bist und 7a/amon
sich dort aufhalt.

49 | Wenn 7a/amon mit meinen Terranern zusammentrifft, Doch, er kann.
erhalte ich Koordinaten von Sol —1. Bei 7alamon steht Der Talamon deines ersten Gegners kann das bei dir nur
aber drauf, dass das nur 1x pro Gegner maoglich ist. 1x machen. Aber der 7a/amon deines zweiten Gegners
HeiBt das, dass beim Dreierspiel mein zweiter Gegner hat deine Koordinaten ja noch gar nicht heruntergesetzt.
mir nicht nochmals die Koordinaten heruntersetzen Durch ihn kannst du also nochmals —1 erhalten.
kann?

50 | Eine STAATEN-Klasse und zwei Space Jets verlassen Ja, das geht.
nach einer Mission den gegnerischen Ort wieder. Wegen | Aus der Strukturerschiitterung wurden die Koordinaten
der beiden Space Jets sind sie 2 Runden lang unterwegs. | das Zielortes bereits berechnet.

Der Gegner setzt nun eine Strukturtasterstation ein.
Kann dieser Ort in der nachsten Runde bereits angeflo-
gen werden? Meine Schiffe sind ja dort noch gar nicht
angekommen.

51 | Darf ich, wenn ich einen Gegner mit der Strukturtaster- | Die Strukturtasterstation wird erst dann eingesetzt,
station verfolgen mochte, damit warten, bis er seinen wenn der Gegner seinen Zielort genannt hat oder dort
Zielort angeflogen hat, oder muB ich sie bereits beim angekommen ist.

Abflug, wenn er den Riickzug ankiindigt, spielen? Er
kdnnte sich ansonsten ja einen ,besseren™ Riickzugsort
aussuchen.

52 | Ist ein Rickzug mit Schiffen von einem beliebigen Ort Nein.
nach Mijrsal III méglich?

53 | Nach dem Ubergang von Phase IV nach Phase V liegt Das 7erra kann trotzdem nicht angegriffen werden. Das
nur Pro- 7erra, aber noch kein Pro-So/ aus. Ist Pro-7erra | steht auch deutlich im Gesamttregelheft unter Punkt 6.3
nun von Einheiten/Schiffen der Loyalitat Ark. Imp. an- (bzw. im Phase-V-Regelheft 6.2) drin.
greifbar? Die Einschrénkung, dass dazu die Koordinaten
von Sol < - 8 sein miissen, steht ja erst auf der Karte
Solares System drauf.

54 | Der Kontroller hat 2 Arawelten als Pramisse. Reichen Nein. Das Aralon der Phase IV rechnet im Spiel nicht als
dafiir auch 2 Aralon der Phase 1V? Arawelt.

55 | Darf Homer G. Adams in Phase V nach Pro- Tolimorn? Nein. Ein Halbmutant ist etwas anderes als ein Mutant.

Ich wiiBte auch nicht, was er dort will.

56 | Ist die Anti-Venusin Phase V noch erreichbar? Ja. Sowohl durch Offensiv-, als auch durch Defensivmis-

sionen.

57 | Welche Reichweite benétige ich in Phase V, wenn ich Wie in den Phasen I — IV brauchst du Reichweite 2.
von T7erra die Anti- Venus erreichen will und noch kein
Solares System auf dem Terra ausliegt?

58 | Welche Reichweite brauche ich, wenn ich von Anti- Du bendtigst nur Reichweite 1. Du kannst also ohne
Venus das gegnerische Solare System angreifen will? Ist | Schiffe mit Bodeneinheiten angreifen.
das auch schon mit Bodeneinheiten (ohne Schiffe) mog-
lich?

59 | Wie komme ich von meiner Anti- Venus auf mein Anti- Durch eine Defensivmission mit Reichweite 1. Die Missi-
Sol? on ist also auch ohne Schiffe méglich.

60 | Wenn mein Anti-So/ angegriffen wird und ich Einheiten Nein. Dazu miBtest du sie erst durch eine Defensivmis-
auf meiner Anti- Venus habe, kdnnen diese zur Verteidi- | sion auf dein Anti-So/bringen.
gung beitragen?

61 | Kann der Phase-V-Gucky als Einheit vom Volk Roboter Ja.
auch einen Antigravpanzer vernichten?

62 | Kann ich in Phase V noch einen Robotregenten der Pha- | Nein. Dieser Effekt gilt nur fir die Phase IV, darum steht
se IV in die Materiesenke werfen, um ein Schiff der er auch auf dem Phase-V-Robotregenten nicht drauf.
Terraner mit Tarnung A von M-13 aus ins Solare System
zu verfolgen?

63 | Kann ich mich nach der 1. Kampfrunde als Verteidiger Nein. Ein Riickzug muB immer mit allen Schiffen erfolgen
zurlickziehen, wenn unter den Schiffen sich auch ein und der Riickzugsort muB in Reichweite aller nicht
Kosmisches Panzerfort mit der Reichweite 0 befindet? transportierten Schiffe liegen. Und du willst doch wohl

das Panzerfort nicht etwa transportieren.

64 | Gibt 7alamon — 1 fir die Koordinaten von Sol auch dann, | Ja.
wenn er im Bodenkampf nur mit getarnte Agenten zu-
sammentrifft?

65 | Ich fliege mit einem Arkonidischen Aufkidrungskreuzer, | Die Erhéhung des Tarnwertes durch den Strukturkom-

der einen Strukturkompensator und somit eine Tarnung
von D besitzt, Hellgate an. Fiir D ziehe ich eine 4, kann

pensator gilt fir den Anflug und fiir die erste Kampfrun-
de der Mission, der Kreuzer hat somit weiterhin D. Es
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somit Hellgate erreichen. Wenn es hier nun zum Raum-
kampf kommt, hat der Kreuzer dann durch den Struktur-
kompensator weiterhin den Tarnwert D, oder nur noch
B?

muss allerdings fiir die erste Kampfrunde eine neue
Aktionskarte gezogen werden.

66 | Kann ich in Phase IV mit Schiffen der Loyalitat Arkoniden | Nein. In Phase IV kannst du M-13 mit Schiffen der Loya-
so ohne Weiteres Terra anfliegen und angreifen, damit | litdt Arkoniden normalerweise (iberhaupt nicht verlassen!
dann beim Ubergang zu Phase V die Koordinaten von Sol | Nur wenn dein Gegner gerade in dieser Runde mit einem
meines Gegners gleich um einen Punkt herabgesetzt Pro-Schiff, das Tarnung A haben muss, von einem Ort in
werden? M-13 zu einem seiner Orte auBerhalb von M-13 (z.B.

Terra) geflogen ist und du dann auch noch einen Ro-
botregenten in die Materiesenke wirfst, dann kannst du
diesen gegnerischen Ort auch anfliegen.

67 | Wenn meine Koordinaten von Sol kleiner als — 8 sind, Ja.
darf ich dann mit Schiffen der Loyalitat arkonidisches
Imperium auch zu meinem eigenen Anti-So/ fliegen?

68 | Kann ich die Karte Galaktische Isolierung mit einem Nein. Die Galaktische Isolierung ist ein Status, nur Er-
Konter kontern? eignisse kdnnen gekontert werden.

69 | Wenn auf mich Die 2. Epoche gespielt wird, kommen ja | Das Depotund die deponierten Karten kommen auch in
auch alle Zubehdre Ort/Planet mit in die Materiesenke, die Materiesenke.

Einheiten und Schiffe dagegen aber auf die Hand. Was
geschieht nun mit einem Depot und den dort deponier-
ten Karten?

70 | Kann ich mit einem Schlachtschiff des Regenten, das Schiffe diirfen nur transportiert werden, wenn sie den
einen Neuartigen Ortungsschutz besitzt und einen Tarn- | Zielort einer Mission aus eigener Kraft aufgrund ihrer zu
bonus von +1 durch eine Gehirnwdsche an einem ge- geringen Reichweite tberhaupt nicht oder nicht inner-
fangenen Agenten erhalten hat, Hellgate anfliegen (ich | halb dieses Spielzuges erreichen kdnnen. Das gilt hier
komme dadurch dann ja auf eine Tarnung von 4) und nun auch flr den Arkonidischen Aufkidrungskreuzer, er
einen Arkonidischen Aufkidrungskreuzer eingeladen darf also gar nicht eingeladen werden, da er Hellgate
dabei mitnehmen? Ist es richtig, dass ich fiir den Arko- | aus eigener Kraft erreichen kann. Weiterhin kommst du
nidischen Aufkidrungskreuzer dann keinen Tarnwert von | mit dem Schlachtschiff des Regenten (iberhaupt nicht
4 brauche, da er ja eingeladen ist? nach Hellgate, denn der Neuartige Ortungsschutz gibt

bei Missionen nach Hellgate keinen Bonus fiir die Tar-
nung.

71 | Kann ich in Phase V Kampfroboter auslegen, wenn ich Ja, du kannst die Kampfroboter auslegen, das eine Ar-
nur 1 Arkon III besitze? Ich brauche ja eine Arkonwelt kon IIT zahlt zusétzlich auch als Wertft.
und eine Werft dazu. Zahlt das eine Arkon III dann
zusatzlich auch noch als Werf&?

72 | Kann ich mit einer Space Jet (die ja 2 Runden lang un- | Nein. Du kannst nur Orte auswahlen, die bereits auf dem
terwegs ist) eine Mission zu einem Ort beginnen, der Spieltisch existieren.
noch gar nicht bei mir ausliegt, sondern den ich erst in
der nachsten Runde auslegen mdéchte?

73 | Kann ich in Phase V auf Arkon III noch einen Festungs- | Nein, beide sind nicht miteinander kombinierbar.
ring auslegen, wenn dort bereits ein Kosmisches Pan-
zerfort vorhanden ist?

74 | Darf ich in Phase V die Gebiete der Springerund die Nein. Die Einschrankungen auf den EinfluBsphéren gel-
Gebiete der Uberschweren mit Schiffen der Loyalitat Ark. | ten weiterhin. Das wére nur méglich, wenn diese Schiffe
Imp. anfliegen? zusétzlich auch noch die Loyalitit Springer bzw. Uber-

schwere besitzen wirden.

75 | Ich habe bei mir 2x Arkonpolizei auszuliegen, dabei ist Ja.
die eine Truppe vom Volk Ekhoniden und die andere
vom Volk Roboter. Mein Gegner darf nun nach einem
Kampf eine davon reduzieren. Darf er sich aussuchen,
welche er reduzieren méchte?

76 | Wenn ein Antimnesin-8 auf Perry Rhodan oder Bull ge- | Nein, die bleibt erhalten. Es handelt sich dabei um einen
spielt werden, verlieren sie dann auch die Eigenschaft, Spieleffekt, aber um keine Fertigkeit.
dass bei ihrer Vernichtung die Kartenhand mit abge-
worfen werden muB?

77 | Nach Einsatz (Vernichtung) meiner Strukturtasterstation | Nein, du muBt mindestens mit einem Schiff von der
muB ich ja in der nachsten Runde den Zielort des Geg- | Mission zuriickkehren.
ners anfliegen. Was passiert nun, wenn dabei beim
Raumkampf dann alle meine Schiffe vernichtet werden?

Tritt der Karteneffekt trotzdem ein?

78 | MuB ich dann zum Ort mit der ehemals vorhandenen Nein, es kann auch ein anderer Ort sein.
Strukturtasterstation zuriickkehren?

79 | Und was passiert, wenn der Gegner nun eine Fehltransi- | Dann hast du den Zielort nicht erreicht und der Kar-
tion auf mich spielt, um zu verhindern, dass ich den teneffekt tritt nicht ein. Da hat dein Gegner noch einmal
Zielort in dieser Runde anfliegen kann? Gliick gehabt.

80 | Der Ort Archetz kann ja nur von Schiffen bestimmter Nein. Die Einschrankung beziiglich der Bauart gilt fiir alle

Bauart angeflogen werden. Kann ich nun aber beim

Schiffe, egal, ob sie eingeladen sind oder selber fliegen.
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Anflug Schiffe anderer Bauart (z.B. der Bauart Arkoniden
in Phase V) in ein Schiff mit erlaubter Bauart einladen
und dann bei Archetz ausladen.

81 | Wenn ich Hellgate mit Anti-Schiffen anfliegen will, muB | Ja. Allerdings diirfen alle Schiffe, die eine genligend
mein Schiff eine Tarnung groBer als 3 besitzen. Wie hohe Reichweite besitzen, um selber fliegen zu kénnen,
sieht es hier mit eingeladenen Schiffen aus, kénnen die | nicht eingeladen werden.
auch eine geringere Tarnung haben?

82 | Die Strukturtasterstation kann eingesetzt werden, wenn | Nein. Die Strukturtasterstation wirkt nicht auf eingelade-
ein Schiff mit einer Tarnung A oder B diesen Ort verlaBt. | ne Schiffe, da diese ja nicht selber fliegen.

Gilt das auch fiir eingeladene Schiffe?

83 | Wiirde eine mitgefiihrte Raumyjagerstaffel (die ja Tar- Nein. Sie besitzt keine Reichweite gréBer als 2, auBer-
nung B besitzt) auch fiir das Spielen der Strukturtaster- |dem ist sie eingeladen.
station ausreichen?

84 | Was mache ich mit Schiffen, die nach Hellgate geflogen | Zu Beginn der Mission wird fiir alle Schiffe, die losfliegen
sind und die beim Ziehen der Tarnung den erforderli- wollen, die Tarnung bestimmt. Nur Schiffe mit der erfor-
chen Tarnwert von 4 nicht erreichen? derlichen Tarnung dirfen sich auf den Weg nach Hell-

gate machen.

85 | Ist fiir die Schiffe, die nicht nach Hellgate fliegen diirfen, | Fiir diese Schiffe ist die Mission verbraucht. Sie haben
dann die Mission verbraucht, oder kann ich sie auf eine | die Mission begonnen, aber ihr Ziel nicht erreicht.
weitere Mission schicken, wenn ich Initiative einsetze?

86 | Ich mochte in Phase V eine Karte, die mit gleichem Die Karte zahlt bei der Anzahl der pro Runde auslegba-
Namen bereits ausliegt, gegen die neue Phase-V-Karte | ren Karten nicht mit, denn sie wurde nicht ausgelegt,
austauschen. Zahlt diese ausgetauschte Karte dann bei | sondern nur ausgetauscht.
der Anzahl der pro Runde auslegbaren Karten mit? Du diirftest also bei einer Ortskarte dann eine weitere
Wenn ich also nur eine Ortskarte zu liegen hatte, diirfte | Karte auslegen.
ich dann noch eine weitere Karte auslegen oder nicht?

87 | Was ist eigentlich, wenn ich einen Strukturkompensator | Er darf nicht eingesetzt werden, da ja die Gazelle wah-
auf eine Space Jet oder eine Gazelle ausspiele, und dann | rend des Raumkampfes als Flotte gilt. Im Text des
in einem Raumkampf diese Gazelle mit zwei weiteren Strukturkompensators steht aber, dass er nur bei Raum-
Gazellen als Eskorte versehe? schiffen die Tarnung erhéht. Er kommt aber nicht in die
Dadurch wird die Gazelle dann ja zur Flotte. Materiesenke, denn Gazellen oder Space Jets werden
Was aber ist mit ihrem Strukturkompensator? nur fiir den Kampf zur Flotte, davor und danach sind sie
Darf ich ihn einsetzen oder muss ich ihn in die Materie- | Raumschiffe.
senke legen?

88 | Bei mir liegen ein Aralon der Phase V und eines der Das stimmt nicht. Es liegen ja bei dir 2 Orte mit glei-
Phase IV aus. Mein Gegner war nun bei seiner Offensiv- | chem Namen, namlich 2 Aralons, aus. Einen davon kann
mission erfolgreich und mdéchte eine Destabilisierung der Gegner nun reduzieren.
durchfiihren. Er kann doch aber bei mir keinen der Orte
reduzieren, weil ja der letzte Ort immer liegen bleiben
mubB.

89 | Welches Aralon wiirde dann reduziert werden? Kann ich | Nein, es wird immer der Ort aus der héchsten Phase
mir das aussuchen? reduziert.

Phase VI:
1 Darf ich die Karte Schiachtkreuzer Rige/ auch auf mich Nein. Oder mochtest du mit deinen arkonidischen Flotten

selbst spielen?

dein eigenes Gray Beast vernichten?
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